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| EDITORIAL 


í, esa es la palabra más adecuada para la situación que actualmente se está 

produciendo en algunos locales de juegos en red. Las autoridades judiciales están 

decretando el cierre de muchas de estas salas porque al parecer existe un vacío legal 

sobre su existencia y, sobre todo, porque nadie se ha puesto de acuerdo en cómo 
deben tributar los ordenadores conectados en red ante el Gran Hermano o Ministerio de 
Hacienda, como quieras llamarlo. 


Todos sabéis que las “tragaperras” o las clásicas máquinas de videojuegos de bares o salones 
recreativos tributan en varias categorías, Pues bien, hasta ahora mismo nadie sabe en qué 
categoría encajan una serie de ordenadores conectados en red y donde la gente se deja la pasta 
para jugar. Mi opinión personal es que si todos los negocios deben pagar los consabidos 
impuestos, los cibercafés o locales con juegos en red también deben pagarlos como cualquier 
hijo de vecino. Lo que me parece grave y sorprendente es que directamente un juez decrete el 
cierre de un local por graves perjuicios a la competencia. Como podemos ver, los empresarios 
del sector de recreativos han visto el peligro que supone este nuevo tipo de diversión con el 
ordenador. Creo que están matando su futuro, porque realmente la tendencia de los salones 
recreativos es ir cada vez más a este tipo de locales que conllevan multitud de ventajas, entre 
ellas “subir el listón de edad”. En Madrid y Barcelona, muchos ejecutivos eliminan su estrés 
participando en Quake, Unreal y todos los juegos donde eliminar al competidor significa tal vez 
vengarte de la jugarreta que te han hecho esta mañana en el departamento de contabilidad. 


Esperemos que este tema se solucione lo más pronto posible, pues aparte de la imposibilidad de 
Jugar en Internet por la nula calidad de nuestras líneas telefónicas, también va a ser imposible 
Jugar en red local por este tipo de actuaciones que a todos nos perjudica en sumo grado. 


Y hablando del contenido de nuestra revista, destacamos nuestro superjuegazo de portada como 
es Halo, Una fantasía futurista poblada por gráficos increíbles y un escenario hipertecnológico 
de los que quitan el hipo. No te pierdas ni una sola palabra de nuestro reportaje escrito desde 
los Estados Unidos. 


Para finalizar hay que hacerle una mención de honor a MDK 2; no solamente es todo un señor 
juego de los que hay que tener en casa por obligación si no que él solito me incluyó en mi mísero 
ordenador todos los drivers que no encontraba para mi pobre tarjeta aceleradora. Es una 
bendición del cielo y nosotros nos veremos el mes que viene. 


Ángel Francisco Jiménez 


maravilla de la programación en síemismo. Se llama 
HALO y promete ser lasevolucion de este año 


La portada de este mes presenta un juego único, 
adictivo, diferente, brutalmente impactante y una 


A 


38 DIABLO II 


42 


Nos encontramos 


con un juego OK CD GAMER 


épico, 6 Cada mes, las mejores 68 Más y más cotilleos y 
demos, parches páginas interesantes de la 
largamente utilidades de la actu 


esperando y que EN PROYECTO 
venderá como 


ninguno en todo 

el mundo. Diablo 

II ya está entre 

todos nosotros y 

dispuesto a traer 

de nuevo los 
Infiernos a la Tierra. Otra vez 
encarnarás al nuevo héroe 


ESCAPE FROM 
MONKEY INLAND 


demuestra quien es 


10 QUAKE 111 72 Tenemos la solu 


Quake Ill e hora de grabar 
Y ra di el discos 
máximo partido a Quake II 


Todo lo que rodea a Morpheus tiene un el “amo de la aventura" 
fantástico aroma cinematográfico desde NOTICIAS 

los inicios del juego, empezando por un aa] 
guión intrigante y muy bien nueva propuesta de Blizzard 
entrelazado, del que carecen algunas de ds de cados 
las últimas producciones para la gran como; Fallout Tactics 
pantalla 
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AIR TACTICS 
PEN TIUMÍ 233 /32MB, 
DINECTX/7, TAHJETA/BMB, 
MULTIJUGADOR: SÍ f | 
Seghro quelmuchog! de nosbtros hemos 
jugáido confisoldaditbs de plástico ef 
nuéstra infáhcia, y fhás tarde en [| 
nuéstros offdenadofes, ya que ésteino 
es[el primef titulo Aparecidó de ArMy 
Méh. Ahorá se ha pasadd|al ejerélto 
defíire, y promete] llenar uestrad] 
hofias de ogio con ln montón de niveles 
de acción $In descánso | 


EARTH 2150  / 
PENTIUMA200 ([32MH, 
DIRECTX 6.1, TARJETA 4M8 
MUÉETIJUGADOR: SÍ || | 
¿Otrdljuego de estralegia? 
Probablemente si y plobableMente no, 
A la cónsabida)fórmulá, que páhece tener 
¡cuerda'para rabo (recolécta, cofistruye Y 
destruyé), pueds unirleighora uy 
iterfaz dé, manej0intuitivó,y un mútor 
gráfico tridimensional soberbio, 
obtéhiendo 8pmo resultado ufia de los 
más ábictivos y precioSistas juegos de 
'estratefija de la actualidad» 


DIE. HARD TRILOGY 2 
PENTIUM 200%32MB; 
DIRECT, 1, TARJETA ¿NB 


MUNIJUGADOR: NO 

John MeLane ha vúelto, o mejor Yieho 
Sus emociónantes aventuras. No 
imparta donde e, encuentre fi 
tampoda,Jo que esténhaciendo porque 
siempre tefmina pasando laynás 
inésperado. En Esta demo, pod'eyjugar 


al srl de disparos con Punto de mira, 

o os má taculares de:todo 
e compone de 

en tercera persona y 


cundscción a toda velocidad. 
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: denselo prt por triplicado 
acompañado de unos amigo: 
aorartes como útiles para la misión. 
e a esta demo: Acgit 


A pesar delboicot p 
equipo de Carlos Sai: 
saber 
emostrarlo vamos a inst 
idísima demo de Rally 
hacerle morde 
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estrategia más impresionan 
instala deuevo en nuestros 
ordenadores. Comándando gscuadrillas 
de tanques, infanteria, vel 

laves de isporte 
enfrenta: na de las 
espectáculares ap 
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¿MECRONOM. .CHIMERA. 


sorpresita en de factura, instalájeste 
progralpa en tUlordenadjor. 


Podjás usaÑeste prggrama Mientras 

navegas por la red. L8que haSe es 
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e nuestKe corredielectróMigo para hoder 
jarlos Chando nú apete: 


deRendiende de la Velocidad de nuest 
proveedor. 
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ACDSEE32 

Nueva versión del visor de imágenes 
más rápido y compacto que hay en la 
Red. 


DIRECTX 7.04 

Ultima versión en castellano de las 
ampliaciones multimedia, que te 
permiten disfrutar de los últimos 


juegos 


IRFANVIEW 3.15 


/ Programa con el que podrás ver y 


manipular tus imágenes preferidas en 
cualquier formato 


MENTURBO 

Gestor de memoria para Windows 
que es capaz de defragmentar la 
memoria y dejar Windows tal y como 
se queda nada más reiniciar. Úsalo 
después de cada juego. 


QUICKTIME 4 

El popular programa de Apple, nos 
permitirá visionar los archivos 
multimedia más populares de Internet, 
con muy buena calidad a pesar de la 
compresión. 


WINDOWS COMMANDER. 
4.03 

Si estas cansado del aspecto habitual . 
del explorador de Windows, tienes en 
Windows Commander una excelente 
herramienta alternativa. 


WINZIP 8.0 

La herramienta de compresión y 
descompresión de archivos ZIP por 
excelencia, el formato más utilizado 
en Internet, en una nueva y renovada 
versión. 


WINRAR 

Incluimos la versión 2.7 de este 
potente compresor / descompresor 
de archivos con la extensión RAR, 
uno de los formatos que mayor 
compresión logra del mercado. 
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Vendo casco de mi abuelo. 
Años 40. Perfecto estado. 
"Contactar con www.aucland.es 
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Otra manera de comprar y vender. auclalkd 
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QUAKE II! 
TEAM ARENA 


Este juego podría acabar con la discusión entre QIIl E y e 
y UT... 


Ahora la ametralladora 
traga munición a un ritmo. 
realmente frenético. 


omo os habréis podido imaginar, nos gusta 

bastante Quake III Arena. Se trata del 
juego que jugamos todos los días sin excepción, 
y no sólo a través de la red. No obstante, 
sabemos cuál es la opinión de la mayoría de 
vosotros: Unreal Tournament sigue siendo el 
juego multijugador preferido por los 
aficionados al modo individual (aunque sea un 
poco enrevesado), gracias sobre todo a su gran 
variedad de tipos de juego diferentes, como 
Asalto, Dominación, CLB, etc. 

La respuesta a los decepcionados jugadores 
por equipos de Quake 111 se encuentra en el 
próximo lanzamiento de Id: un disco de 
misiones oficial subtitulado Team Arena. Puede 
que los modos de deathmatch por equipos y de 
capturar la bandera (CLB) consiguieran 
abrirse camino hasta el juego original, pero 
tanto la línea de comandos de texto como la 
inteligencia artificial de tus bots compañeros 
de equipo dejaban bastante que desear: Todd 
Hollenshead, directivo de 1d, nos ha explicado 
en el último E3 cómo intentan potenciar la 
Jugabilidad de las partidas multijugador con 
cuatro nuevos tipos de juego y multitud de 
mejoras. 

Pienso que hicimos un buen trabajo con el 
modo deathmatch en QUII, pero ahora nos 
hemos centrado en el juego en equipo. Tenemos 
una versión modificada de CLB con cuatro 
power-ups persistentes que son exclusivos para 


LA FIESTA DE LA COSECHA 


El modo Harvestor introduce un juego de 
recolección por equipos completamente nuevo. 
Tras matar a un enemigo aparecerá una calavera 
en el centro del mapa. Si las recoges (ésa y las 
guiente) irán formando una estela detrás de tu 
personajo, Si las llevas a la base enemiga y tocas 
su bandera los puntos serán tuyos. Los otros 
modos, llamados Obelisk y Overload, tienen que 
ver con un monolito o una calavera 
jespectivamente) por equipo, cada uno de ellos 
con miles de puntos de golpe. Si destruyes el de 
tu enemigo (que regenerará sus puntos de golpe 
periódicamente) obtendrás los puntos 
rrespondientes. 


En el modo Harvester tu principal prioridad es 
1p0 posible. 


“TENDRÁS QUE ESTA! 


LERTA 


PERMANENTEMENTE PARA ELUDIR LA MUERTE” 


cada equipo, un modo CLB de una sola 
bandera así como otros juegos llamados 
Obelisk, Overload y Harvester.” 

Puede que un par de variantes de capturar 
la bandera puedan parecer poca cosa 
considerando la enorme popularidad de 
Counterstrike y otros mods igualmente 
innovadores. Lo cierto es que el término CLB 
apenas sí describe el aspecto que tiene la 
versión de Team Arena. 

Cuatro power-ups persistentes (Scout, 
Guard, Damage y Ammo) están repartidos por 
los mapas, y cada uno de ellos sólo puede ser 
utilizado por un jugador de cada equipo cada 
vez. El power-up Damage duplica el daño que 
haces a tus enemigos. El de Ammo aumenta 
continuamente tu munición regenerándola de 
forma gradual. El power-up Guard te otorga 
200 unidades de salud y armadura, mientras 
que Scout aumenta tu velocidad durante un 
cierto periodo de tiempo. 

Otros power-ups incluyen el de 
invulnerabilidad, que es un escudo que sólo te 
permite disparar dentro de un campo de visión 
bastante limitado, o el de kamikaze, que 
probablemente sea el más interesante de todos. 
Se trata de un grupo de calaveras que 
aparecen flotando alrededor de tu personaje y 
que tú puedes destruir con una aterradora 


explosión capaz de provocar instantáneamente 
200 puntos de daño en una zona bastante 
extensa, Entre las nuevas armas podemos 
encontrar las añoradas ametralladoras y las 
minas de proximidad, pero probablemente lo 
más importante para el desarrollo de las 
partidas por equipos sea la incorporación de 
un display HUD totalmente nuevo, 1d parece 
haberse inspirado en UT y el resultado ha sido 
un sistema independiente de órdenes basado en 
la utilización del cursor que te permitirá 
introducir comandos de forma 
extremadamente rápida. Los cuadros de 
información serán móviles y de tamaño 


variable, por lo que cada jugador podrá diseñar 


su propia interfaz de manera totalmente 
personalizada. 

Después de la multitud de críticas vertidas 
acerca de la falta de opciones de Quake 111 
para el juego por equipos, puede que Team 
Arena consiga reducir de alguna manera el 
creciente número de devotos de UT, Otra 
cuestión es si 1d debe cobramos por algo que, 
en opinión de algunos, debería haber estado 
incluido en el juego original. 


Los power-ups. 
organizados por colores. 
son fáciles de reconocer 


Cuando veas el 
kamikaze lo mejor 
ue puedes hacer 
es correr, 


¿FICHA 


TÉCNICA 


Software 
EEUU. 


15-20 


1990 
La 
alineación 
inicial, formada 
por John 
Carmack, John 
Romero, Tom 
Hall, y Adrian 
Carmack, creó 
el primer juego 
Commander 
Keen, Dos años 
después 
apareció. 
Wolfestein 3D, 
seguido de 
cerca por las 
sagas Doom y 
Quake. Romero 
y Hall se 
marcharon para 
lundar lon 
Storm, pero los 
Carmacks 
siguen ahí. 


Commander 
Keen, 
Wolfestein 3D, 
Doom, Doom II: 
Hell On Earth, 
Quake, Quake 
11, Quake lll: 
Arena 


ESCAPE FROM 
MONKEY ISLAND 


Saludemos el regreso de una de las series de 
juegos más populares de todos los tiempos. ¡Es la 
hora de la aventura! 


Guybrush no ha perdido 
su toque con las damas. 


NUNCA QUERRAS ESCAPAR DE MONKEY ISLAND PORQUE 


¿Sabes cuál es la mejor videoaventura de todos los tiempos? Pues ésta es su continuación. 
Guybrush Threepwood ha vuelto, y esta vez se dedica a la sátira política 

Está siendo programado por el equipo que hizo Sam 4 Max Hit The Road 

¿Portentoso? No. ¿Pretencioso? No. ¿Divertido? Si. Una agradable novedad, ¿verdad? 


2 OK PCI 


| El primer Guybrush 
poligonal. Mooola. 


pis el corazón más duro e insensible no 
podría menos que regocijarse ante la 
llegada una nueva aventura de Monkey 
Island. Puede que actualmente la industria 
sufra una fijación excesiva por la estrategia y 
la primera persona, pero si alguien puede 
resucitar un género agonizante, ésa es la 
compañía LucasArts. 

El hecho de que nadie haya vuelto a 
hacer buenos juegos de aventuras es, 
probablemente, responsabilidad de la división 
de videojuegos de las industrias de George 
Lucas. Algunas compañías europeas, Cryo en 
particular, han intentado mantener viva la 
aventura de control por ratón, pero nadi 
conseguido igualar la originalidad, 
creatividad y sentido del humor de juegos 
como The Curse Of Monkey Island y The 
Secret Of Monkey Island. Parece lógico 
pensar que un montón de desarrolladores se 


¿POR QUÉ EL JALEO? 


Si eres relativamente novato en el mundo de los. 
juegos de PC podría ser que no conocieras la 
saga Monkey Island. Desgraciadamente, la única 
forma de conseguir una copia de estos juegos en 
los últimos tiempos ha sido localizar una versión 
que incluía toda la trilogía en un CD y que ha sido 
muy mal distribuida. Si no la puedes encontrar (y 
nos ha llamado mucha gente para decimos que 
han tenido problemas), la Única opción que ta 
queda es darte una vuelta por las tiendas de 
segunda mano, 

Pero, ¿por qué molestarse? ¿Por qué iba a 
querer nadie juegos de tres y hasta cuatro años de 
antigúedad? Por decirlo de jorma sencilla, las 
aventuras de Monkey Island están todo lo cerca 
que puede estar un videojuego de la 
intemporalidad, Presentan el equilibrio prefecto 
entre argumento, jugabilidad y humor. Con ellas 
nunca te quedas atascado mucho tiempo, nunca 
se toman a sí mismas demasiado en serio y nunca 
te dejan soltar el teclado hasta no haber alcanzado 
el final. Es inavitable que Escape From Monkey 
Island sea el primer contacto de mucha gente con 
la experiencia Guybrush Threepwood. Créenos, 
será espectacular, 


ha 


Volveremos a insistir sobre los tres primeros con 
renovado vigor muy pronto. 


LAS COSAS SE COMPLICARÁN, DESCUBRIENDO 
UNA TRAMA DE PIRATERÍA, VUDÚ Y PRÓTESIS. 
HMMM. 


han cansado hasta de intentarlo y han 
optado por obtener una licencia del motor de 
Quake 11 para probar mejor suerte con la 
acción en primera persona. 

Aunque el pedigrí de Monkey Island es 
uno de los más elevados que se recuerdan, 
hubiera sido una estupidez intentar resistirse 
al inevitable salto a un escenario 3D. Así 
pues, por primera vez Guybrush Threepwood 
(el semiheróico protagonista del juego) 
tendrá una dimensión extra en la que 
orientar sus pesquisas. El aspecto sigue 
siendo caricaturesco, pero así es como nos 
conquistó las tres primeras veces 

La historia continúa a partir del final del 
tercer juego. Al volver a la isla Melee con su 
flamante prometida, la gobernadora Elaine 
Marley-Threepwood, Guy se encuentra con 
una oscura intriga política. Durante su 
ausencia Elaine ha sido declarada muerta y 
el artero político Charles L Charles ha 
montado una campaña para ser elegido como 
su sucesor. Incluso la casa de Elaine va a ser 
demolida. Sin duda algo turbio se está 
cociendo. 

Una vez más Guybrush tendrá que 
adoptar el papel de investigador, aunque su 
primera tarea no sea más que una misión al 
servicio de Elaine. No obstante, las cosas se 
complicarán rápidamente, descubriendo una 
trama de pirateria, vudú y, según LucasArts, 
prótesis. Hmmm. El objetivo final del juego 
será conseguir y controlar el poder del 
Insulto Definitivo, una referencia a las peleas 
de insultos que pudimos encontrar en el 
primer y tercer juegos de la serie. El gran 
villano de turno todavía no tiene nombre, 
aunque parece ser que ya ha aparecido en 
alguno de los juegos, lo que limita bastante 
las opciones. 


Mientras no esté disponible una versión 
preliminar será difícil valorar hasta qué 
punto el paso a las tres dimensiones afectará 
al tradicional sistema de control por ratón. 
Los tres primeros juegos utilizaban unos 
gráficos pseudo3D con gran éxito, y es de 
esperar que Escape From Monkey Island 
simplemente transferirá esta aproximación a 
un mundo de polígonos prerrenderizado. 
Parece ser que el control se llevará a cabo 
mediante los cursores más que con el ratón, 
pero lo cierto es que por el momento no se 
sabe nada más acerca de la mecánica 
definitiva del juego. 

El problema con los juegos de aventuras 
es que a menudo dependen en gran medida 
de un guionista, un miembro de la plantilla 
que muchas compañías de videojuegos no 
parecen tener interés en contratar. Sin 
embargo, los grandes juegos necesitan 
grandes historias, y LucasArts lo sabe mejor 
que nadie, 


¿Podrá Lucaskrts revivi 
el género que ella mi: 
creó? 


Puede que sea en 3D, 
pera las caricaturas. 
siguen ahi 
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LucasArts 

1982 

Historia: El 
equipo que 
trabaja on 
Escape From 
Monkey Island 
es también 
responsablo dol 
exitoso Sam $e 
Max Hit The 
Road. Eso 
en esta ocasión 
no estará 
implicado en el 
proyecto el 
creador de 
Monkey Island, 
Ron Gilbor! 


LucasArts 
prácticamente 
ha mantenido 
on 
funcionamiento. 
el género 
durante años. 
Day Of The 
Tentacie, Grim 
Fandango, los 
Monkey Island y 
Sam 8 Max 
tuvieron su 
origen en sus 
estudios. 


NOTICIAS 


RETURN TO 


CASTLE WOLFENSTEIN 


En compañía de lobos 


a feria E3 de Las vegas fue testigo 

de la esperada entrega de 
Wolfenstein 3D de Gray Matter, En 
un stand repleto de chicas de la 
Gestapo látigo en mano, Graeme 
Devine y Todd Hollenshead nos 
llevaron a través de este magnífico 
arcade en primera persona cuya 
apariencia es, por cierto, admirable. 

Tomando como fuente de 
inspiración el juego original, RTCW te 
presenta a prisionero BJ Blazkowicz 
que debe escapar de la celda en la 
que se despierta, antes de parar los 
descabellados planes ocultos de los 
nazis. 


Algunos elementos como 
este teleférico te dan una. 


idea de l 
juego. 


tructura del 


Tal y como indica Devine, “Este 
juego tiene toda la mística de Indiana 
Jones, con la inquietante presencia de 
nazis que enseguida te delatan sus 
ocultas y macabras intenciones de 
aniquilar a todos los seres humanos 
que puedan”. Aunque muchas de las 
escenas que presenciamos en la feria 
podían pertenecer a un arcade en 
primera persona monojugador 
tradicional, eso sí, bastante más 
perfeccionado, Id está convencido de 
que RTCW será más que un juego 
fantástico. Devine, también comentó 
que “los zombis, las armas secretas 
de los nazis y los supersoldados son 


elementos novedosos que no 
aparecían en el clásico WWII”. 
Wolfenstein pone de manifiesto el 
lado creativo y mágico del ejercito 
nazi, tratado esta vez desde un punto 
de vista totalmente distinto al de 
World War 11 y resaltando la afición 
por el ocultismo que profesaban los 
nazis 

No obstante, los fans de las 
clásicas películas de guerra no se 
sentirán defraudados. La artillería 
incluye armas de tipo Luger, MP4 y 
magníficos lanzallamas, además de 
las clásicas patadas que se utilizan 
para derribar puertas. La artillería 
más pesada la forman los 
lanzacohetes y también la habilidad 
de utilizar arsenales de armas y 
tanques. 

Este juego utiliza el motor de 
Quake 111 Arena y los equipos han 
diseñado algunos magníficos 
escenarios destructibles, como el 
castillo de piedra que puede estallar 
en mil pedazos. El teleférico no 


solamente sirve para desplazarse, sino 


que también se utiliza para subirse 
encima. Como es de esperar, otro 
coche lleno de nazis aparecerá 
inmediatamente por el otro lado. 
Entonces, tendrás que elegir entre 
saltar por encima o comenzar a 
disparar a través de cristal. 

En cuanto a la estructura del 
juego, Hollenshead nos revela que 
vexisten numerosos elementos de 
rompecabezas, pero nos hemos 
centrado en la sensación de tiempo 
del jugador y hemos intentado que 
sienta constantemente la presión de 
escapar de todo un Tercer Reich que 


Esperamos poder ofrecerte 
Auevas capturas de 


“PONE DE MANIFIES 

LA AFICIÓN POR El 

OCULTISMO QUE 

PROFESABAN LOS 
NAZIS” 


viene pisándole los talones”. Aunque 
Id continúa en su línea de "estará 
terminado en su momento”, te 
ofreceremos un artículo sobre la 
versión final en cuanto podamos y, 
quién sabe, a lo mejor también 
averiguamos algo sobre el próximo 
motor de John Carmack. 


UNREAL WARFARE 


Más Unreal para los fans 


LAS ESTRELLAS  : 
DEL ESPECTÁCULO 


po fe también juegan 
el E3 fue — de Estad: 


ESCANER 


BREVES 


BREVE 
HISTORIA DEL 
TIEMPO 

Ya puedos vor sabrosos. 
fragmentos sobre la 
historia de los juegos en 
Wwwshockwavo.com. 
Los clásicos de Ten 
Midway han sido. 
iolmento convertidos a 
Tormato Shockwave y 
puedes jugar con elos: 
desde tu navegador, Los: 


juegos en cuestión 
incluyen Defender, Joust, 


¡Como dice Isaac Bab de 
Shockwave.com, "una 
magnífica oportunidad 
para que las nuevas 
¡generaciones descubran 
estos juegos inmortales", 
Gracias de parto des 
mundo Isaac. 
Los PUENDES 
DE LAS SEIS EN 
PUNTO 

La nueva entrega de la 
enie Jotightor llega del 
espacio exterior 
sobrevolando nuestras: 
cabezas como alma que 
lova el diablo, 

Esta simulación de vuelo 
an poco ortodoxa to da. 
la bienvenida con un 
montón de aviones para 
pilotar. El conjunto de 
aviones está formado por 
sl F-18 Hornot, ol F-22 
Raptor y ol F-14 Tomcat 
Estamos soguros de que 
Jetfightor IV va a arrasar 
el próximo otoño. 


CARRERA SUCIA 
Infogrames ha metido 
más revoluciones a su 
motor y acaba de 
“anunciar Dírt rack 
Racing Sprint Cars. Se 
trata de un juego en al 
que tienes que hacer el 


mejor sprint on una pista 
llena de porquería, 

El juego le promete: 
veinto trayectos para que 
aceleres hasta alcanzar 
las doscientas miles por 
hora. ¿Crees que estás. 
preparado? Aún se 


desconoce la fecha de 
salida. 


6 OKFCONES 


HISTORIAS ETE 


Los Sims llegan a la 


DE AMERICA F* 


Molineux se despide del PC, pero el 
espectáculo continúa 


Nos parece una 
mezcla de Ultima 


No te lo pierdas 


ia desvelo un tercer 5 [pesinate a Rayman 2 pero con un 
208 a completar la héroe llamado Gift. Un personaje de 
ién acude a gía. 1d S ya está trabajando en E cómic adorable y emocional que tendrá 
rarse de lo m o y según su Director que realizar pruebas en ocho mundos 
su resultado se 3 para conseguir su premio, la astuta Lolita 


As pomatmen 
imenta de rumores que 


baretos del 
Ángeles para en 
de este mundillo. La feria 
un sitio de presencia ol 


ligada y como 


siendo habitual, no defraudó a nadie. A Los mundos están basados en 
continuación os contamos algunos de abla de nuevas E videojuegos y en su camino, Gift 
cotilleos más interesan del m Fandango 2. El E encontrará objetos e indicios que 
área de visitantes, también intuye que habrá novedac significan el fracaso de los mejores héroes 


primer lugar, P 
Dungeon Keeper, Black 8: White” Molyneux 
ha anunciado su 
lo de juegos p 
lanzamiento de BEW, ha de 
trasladarse al mundo de las a para el premio Best 


Park Episodio 1, aunque aún n y heroinas de juegos y películas, 
A nosotros nos parece muy Innovador 


y divertido, 


ción se olvidaron de 


PRODUCIR MÚSICA: 


alo Equipo Urantia! 
LAS LA 


E 


REACIÓN MUS 


AÑORA 


| | BREVES BALDUR'S GATE ll: 


¿DESEA ALGO 


mero SHADOWS OF AMN 


Hasbro nos adelanta que 
están trabajando en una 
expansión para su reino. 
Majesty. Cyberlore 


Bioware sale de las sombras 


Studios, el equipo. ——= 
responsable del juego, Más sartlgis, más 
está desarrollando The: dy áreas, más niveles. o 


Northern Expansion y 


srl 
dicen que lo mejorarán > 

nodos la categorias ; " 

posibles. Nuevos 


edíicios, monstruos, 
DELTA FORCE A 

LA CARGA 

¿el tercer juego en las Se me revuelve el 

serios Delta Force. Bajo 

aceleración SD gracias n 

4 nuevo motor. Lo mejor 

10 funcionará tun bon 

sienes un PC medio, To 


misiones, sortlaglos y un 
Otro gran anuncio que 

el nombre de Land estómago 
verá ol iv de deals 

Ciemat [os guróamos de 


Rustin Parr y 
anunciaron recientemente el motor 
Nocturne 

La 


nia 

ET: 

do PAN 

a : 

mia 

Mn rot 

ES ves ue : 


tos por un 


ha incrementado el 
'onajes. Al igual que un 
ss investigaciones 
mitirán completar el 


ra la principal 
y de 


tado 
ht” pero mereció la pena. 


CAESAR lll A NUEVO PRECIO 


El imperio “se rebaja” 


Gladiator, que actualme á arrasando 
del país, ha puesto de 
el cine de romanos y hay 


chicha en form “ategía en 
-mpo real histórica” con uno de los 


Suar 


Sl antes hás jugado en las niáquinas recreativas de pantalla táctil Ye han gustado 
los juegos, añora puedes hacerlo desde 11 FC ysimtener que pagar por jugar 


EU nr E A 


a Lera 


e) TVs rro, 


5 Sitvel 
ii 


"Buscamos distribuidores para todas asi zo/Jas 
De venta ¡en kioskos yen El Conte lmgles +. 


Sino encuentras Touch Games en tu kiosko abla [amarnos y Aci e viBrenios 
contareemeolsosmigastos deienyios 


Pedidos. Por Tr 9446458838 94-4645850/- PO fax 9424030788 


| 


Es FALLOUT TACTICS: 


Los fabricantes 
canadienses de 


2 BROTHERHOOD OF STEEL 


por Promethean 
Designs. Su objetivo no 


es crear obras maestras Tecnología de Quake III Arena para este juego por turnos 


a e 


-= Brotherhos 
un Juego de 


de 


serie de rol 


personaje. El juego Incluye un set de 20 


tosoros artísticos de 
Varios museos y galerías 
sin que te pillen con las 
manos en los lienzos. 
Los usuarios de Matror 
podrán revisar sus: 
habilidades gra 
Dualiead y a cámaras. 
secretas que podrán 

m los edificios 


:n cada uno de los seis niveles, 
der a otras 18 
lendo de la 


cámaras. 
extra pueden verso en 
un segundo monitor. 


¡QUITEN ESO 
E MI VISTA! 

Montgomery Ward y 
Sears (las cadonas de 
venta más importantes de 
USA) han decidido 
prohibir la venta de todos 
los juegos M (para 
mayores de edad) en sus 
túondas. La docisión so 
argumenta on que esta 
línoa de juegos no es 


acordo a sus objetivos de 
HALELIEE MOD ROJEC EDEN 
EXPO 2 
a ¿Se atreverían Adán y Eva? 

con Haltto 
Er Expo, el personal de 
Siera pretende repetirla 


STAR TREK: 


BRIDGE COMMANDER 


Ya se están pasando, ¿no? 


e los desar 


viene Project E 


experiencia. Un montón 
de mode se exhibieron es. 
E, pero Valve y Sierra 
preparan su segunda 
Expo para finales de 
verano, en la que no sólo, 
se expondrán las mejores 
mods, sino que también 
se ofrecerán becas y 
ayudas económicas para 
equipos de desarrollo en 
los próximos meses, 


Dominar !: 
TECHOLOÍA 
con 


5 Es el mejor escaparate de la 
última tecnología y diseño 
de consumo 

“E3 Analiza las funcionalidades más 
interesantes de cada producto 

T3 Investiga a fondo cada novedad 
aparecida en el mercado, 
descartando aquellas que no 
cumplen nuestros niveles de 


o excelencia en diseño 


Lea rones más 


EAT 


HI-FI> Televisión + DVD' 
Video y fotografía digital 
Ordenadores +» Internet 


Telefonía móvil » Tecnología espacial. 
¡Y mucho más! 


¡Reserva ya tuejemplar! 
o te arrepentirás EA 


2225 EMPIRE EARTH 


¿Age of Empire Earth? 


TARDE QUE 

NUNCA 

A los seguros de la 

triste y sola Binary pS 

Asylum ls gustará ado el superar 
saber que su prometido “desaparecía, los drids 
juego de estratega, Sr strctres se poa y 
Trok: Now Workde está baña 


casi ito, gracias a los 


chicos de 14* East. Por 
supuesto, ya podría 
haber ostado acabado si 
los hubiesen soltado 
antes la pasta. 


VUELVE ORION 
Existe un redactor en 
nuestras oficinas, de- 
uyo nombre no 
queremos acordarnos, al 
cual le obsorvamos un 
extraño comportamiento. 
Mientras todos los. 
demás se divierten con 


ir su precios 


ld desarrollando ADEI!. Pue 


tras su PC oscudriñando 
un mapa, Tr 
proguntaro, contesta que 
todavía juega a Mastor of 
Orion Il. Dice que es un. 
clásico. Recientemente, 


de estrategía en 


Hasbro ha dado uz 2500 DC) y se dv 

orde 4larenlización de «descubrimiento de 
(eric de tecnología láser). EE puede d 
Juego, con la que nos ma mezcla de 

quieren engatusar 

Hasbro ha aumentado el 


podor del Emperador 
galáctico. Si compartes 
la pasión de esto. 
redactor innombrable, 
ten paciencia hasta al 
otoño del año que viene, 


Jodman, creador 
Empires (Microsoft) re 


nivel”, así que acabó en 
trabajando en Empire 


El juego abarca más de med 


s (desde el 500000 AC, hasta e 


mejor de ADE 


SHADOW 


BANE 


Rol con estrategia 


L os casi desconocidos 
desarrolladores Wolfpack 
Studios se han asociado 
mente con los distribuidores 
19 of Developers para su 
masiva novedad Shadow Bane. 
len los 
jetivos de 
este proyecto, los límite 
del género de los juegos 
le rol en red podrían 
llegar más allá de la 
imaginación de sus 
adeptos más vehementes, 
| La idea es permitir a 
ldecenas de miles de 
Jugadores formar 
ejércitos, construir reinos y 
conquistar territorios. Shadow 
Bane supondría una nueva 
dimensión de las ya tan 
famosas aventuras Individuales 
o colectivas. ¿Un Juego de 
estrategia e Lo que por 
lahora es un sueño, Wolfpack 
Studios lo podría hacer 
realidad. Te iremos dando más 
detalles, 


MÁS DISNEY 


¡¡¡Y con palomitas!!! 


nfogrames sigue distribuyendo títulos de 
Disney como era la tónica habitu: 
la noticia a que presentam 


encuentra nuestro ordenador s 
en una sala de cine. No por el Uso 
intensivo de hardware de última 

generación, sino por un acce: 
habitual como son las palomit 


vierta 


MEN > E AGAMER] 


ón A. 


Director Ge 


"Te q 0 M pOr ti. Re 
¿deemp itan di en disiimtas espe 
renta cada semanas y son muchos los alumnos que co 
1. Y es que la Enseñanza a Distancia está 
esta especialidad educ 


re AO rota mcg | + Tilo ONG de Ten iermedio en 
Iimobilario * Dilbulante de Moda + Dibujante Ilustrador Prsvesodn de Magos labora + Alisilar de Justicia + Oficial de justicia 
nico en Medio Ambiente. 


y Gestión de Agencias Inmobiliarias, 
nobiliario 


Tiemicas de Venta. 


DO lia Monitor de Aerdb. Pa dde en 
Japotil preparadas Esc y Depor. TATI asin Edo sor 

A renta: Com rá 0 e inc = Asc lis ito Comi 
Iualidados especialista en madera |< aajesiio . Si celta 
Menecatimo. | Técnico Quiropeictico ciar e Pueriujue + lr de instalador Electricista. Pepu. 06 
Escsración Profesional. + Auxiliar de Rehabilitación on rudo ca 
Iefórmate sin 92122 * Guitarra + Teclado + Solíeo + Acordeón. Técnico en Animación Carilo + Técnico de Mantenimiento. 
(0902 20 21 22 A ca 

A E | y mtcctrómica pto 0, 

e controcec.com Arda Ea ||: Peluqueria y Estética Canina cons 


As: ada Univo. mayores de 25 años. E 
A O + Técnico en TV. 


> Pcologs 
Tblotecario y Documentalista. 
investigación Privada, 


«Inglés + Francés + Alemán + Kuso. 


E 
LAN 
ad as 
co tios a 
ndo [E 
cnica en Implantacióa del Euo tabilidad 1 y HL. - IVA IRPF 


Peluquería E 
+ Modista + Diseño de moda. 


Amat Programables 


Eocina Profesional. Prparón pene Tide 6 
de de Comedor. 
Lo Exmiarero Barman. 


b 
ESí, uiero a e la E e 2 => 
Me acens 


Bloque — Ñ Provincia 


Cód. Postal a eléfono A Fecha de nacimiento / = 


Vamos a incluir todos los meses una sección en la que reflejaremos estad Sticas CAES ss rece 
Futureland. 


Consideramos que son de gran interés porque muestran el comportamiento de los diferentes juegos del 
mercado en las salas de centros de juegos en red. 


chat colin mcrae 


Promedio expresado en porcentaje de los jue jugados en las salas asociadas a 
Futureland | > 
counter strike 24,75 darkstone 4 diablo 0,26 
half- if fifa 2000 4 soldier of fortune 0, 24 
quak 5. driver MN 
los sims E L berian sun y 
arcra z E startcraft 0,57 homeworld y 
age of empires 2 lt E 1 alien vs predator quiz 
0 015 
4 
9 
(] 


vv mama 


quake 3 need for speed 
delta force racer ae 
E tzar 


9p 500 


Jugadores con mayor puntuación en Sistema GPS (Glol 
NOMBRE DEL CENTRO 1 ES 2" PUESTO APUESTO 
AVILA mica-16 y ZEN 
BARCELONA CENTRO Putada 7 ie unknown 
BARCELONA SAGRADA FAMILIA exe z 


BARCELONA SANTS O master 


emar 
mando 


AÉSTes y no 


a Sa 
Los mejores Jugadores de Pa 
PUNTOS USUARIO LOCAL 


Los mejores soles de F 


PUNTOS 7 nd 
666488,38 SABADELL 35327.45 KILLER SABADELL 
497561.76 BARCELONA:CENTRO 34721.67 _KOBE, E ELL 
479951.79 3132322, RATE SABADELL 
413472.18 2200, E CHECHOST SABADELL 
174025,79 2718603 DESTRUCTOR SABADELL 
173818,45 F 27162,98 poo SABADELL 
90904.51 q LAS PALMAS y 24090,82 Loomie ZAMORA 
6425483 LUCENA 23557,66 Andune ZAMORA 
52422.8 BARCELONA SAGRADA FAMILA 2332939 y. Jenny ZAMORA 
12140.42 E 23256,49 ZARATUSTRA SABADELL 
5540,87 = . 


BURGOS 
RUTE(CORDOBA) 
MURCIA 


LOGROÑO 2 


TIPO DE JUEGO USADO 


TIPO DE JUEGO 
Arcade 3D 
Estistenía 
Deportivos 
TOTAL 
— 373 


BREVES 


ZAFARRANCHO 


DE COMBATE 

Los locos acuáticos de 

Martel también han 

estado alardeando de 

Parpoon 4, de Lay 

Ban. So trata de un Inteligentes, graciosos y 
juego de batallas 


in pelo de tontos 


La curiosidad mató al 
gato 


¡contenido podría ser 
¡censurado en los: 


estados más: 

conservadores de USA, 

sil bien cuenta con unos F of Doors o Lair of th 

gráficos ES e 
abberwocky, aunque conserva las ya 


sorprendentemente 


aaa Caniles 250 n a resultan ya bastante extra? nocidas del Estanque de las Lágrimas 
barcos de 14 paísos > € eva y o el Bosque de Setas 
diferentes, la posiblidad. la tuer Alíce cuenta con un Impresionante 
evitarle er personaje re arsenal a su disposición, entre las que 
+ incluyen un cuchillo de cocina o cajas 
y € alocado — de sorpresas explosivas, entre otros 
er, xagerad tensilios. El juego emplea una 
4 perspectiva de tercera persona, aunque 
'én se ha visto n .n multijugador puede emplearse una 
vista en primera persona, 


de crear buporbarcos y unnnas 
muchísimos más detalls 


ue furán lo delcias do: THE DREAMLAND : 


los fanáticos de los 


conse | CHRONICLES 


COMBATE 


CERCANO se > 
¡Close Combat os uno do. Gráficos de ensueño 
llos pocos juegos que, 
según han ido saliendo 
las nuevas versiones, no 
ha perdido, o más bien 
ha ganado, más y más 
respeto por parte 
nuestra. Atomic Games. 
ya casi ione preparada, 


para nuestro delito la 
Quinta versión, esta vez 
concentrándose en la 
invasión de Normandía y, 
más en concreto, en el 


juego de carácter 
estarás al mando 


FORCE OF ONE 


Uno para todos y todos para uno 


asalto de las tropas. 
“americanas a la playa de: 
Utah, Piensa por un 
momento... Tu misión es 


salvar al soldado Ryan. 
Puedos jugar con los 

alemanes o con los 

americanos. Prepárate rla con 
para su desembarco a. Bien contra 
finales de año. n tercera persona y 


suponemos que habrá montones de 
bilidades en lo que se refiere a 
tácticas de combate y defensa, Sobre 
todo de un buen ataque. 


MER > A GAMER] 


A MOTICIAS 


MILLENIUM PACK "GUA! 
Más recopilaciones a buen precio 
Es el ajedrez 
del siglo 


lado por hacer más y más recopilaciones 

tenido una distribución más o 
¡al que recoge dos exitazos, algo 

rutf y un juego que pasó desapercibido 


izada por una 
ña, pacifica y divertida 


le se mezcla la estrategia la habilidad. Un profesor 
estra organización que desea dominar el 
ocos loables propósitos, Esta es la 
londe hay que resolver 


GRAN HERMANO - 


No faltaba mucho para que apareciera 


S; Todos hemos vi: 
Juchas del señor 
Deep Blue en televisión y 
derrotado a las minimas dí 
pudiéramos comprender el enorme 
potencial de esta "mg 
extrañaría nada que el pobre ruso 
salga con el rabo entre l 
los Últimos combates que ha tenido 
contra el topoderoso monstruo de 
cálculo de IBM. 

Pero si lo que quieres es aprender 
ajedrez a un nivel "más de casa! 
Milenium Chess te ofrece aprender a 


ambio, S 


como OK PC GAMER se ocupa de 
este tema, seguro que lo puedes 
sospechar. Pues tienes 
2.595 ptas. puedes 


se han convertido en los 

sonajes m34s conocidos de toda 
España 

El juego es parecido a los 
clásicos de tablero de toda la vida y 
que tanta aceptación tienen los 
oche. Elige al 
concursante que más te guste o que 
más manía te inspire e intenta 
superar todas las pruebas. 


E del cetro s de car 
piedra, Las dos delos 


E3: CUADERNO DE BITÁCORA 


Hay que tener en cuenta que este diario ha sido redactado por un novato en E3. No se admiten 
interpretaciones erróneas 


Mark Re 


MA 
14:00 Llegada a Los Ángeles, con 
visita turística gulada 

amable taxista, 


a claustrofobia, — 12:33 Conozco y de Epic, y 
o si están trabajando en 
Warfare, Cortásmente me 

le que no tiene ningún 


señorita. rest 


conocimiento acerca del tema mientras 
16:00 Llegada al hotel en Suns 1! Otra señorita como la — me guiña un ojo. No sé lo que pensar 
Strip, un precioso hotel de estilo art: Me parece que le gusto. 


déco donde Richard Bror 
cliente habitual y cerca de 
locales famosillos. Parece q. 
del todo no va a estar mal 


ontación de Elixir's 
discutiendo 


10:07 ¡Guau! Otra más. Y su amiga — 14:15 Gran 
rub Republic. Acabí 
Demis Hassabis si es posi 
contratar a un asesino a sueldo para 


18:00 Me pido un N 


ta que me 


dura una eternidad y a la cama 
prontito, que hay que tomar fuerzas 
para lo que se viene enc! 16:31 Presentación del nuevo juego 
a, a cargo de Alex 
MIÉRCOLES 10 strategia en 
arcade que 
3:00 Me desplert: jet-lag. de diez mil millones de 


uida 
vienen a la cabeza artículos 

1 el título “El Renacimiento de la 
tegia 


se 


8:45 Ducha, Calzoncillos limpios. 


9:00 Nos lanzamos a una e 
imista consistente en y: 
dinero posible en 
maginables artículos y recuerdos, 
n de olvidar por un tiempo 


18:00 Somos los primeros en la 
gratis de 


MEN E FGAMER] 


n 


19:00 A pesar de haber sido invitados 
a una flesta en una mansión de 

Playboy, nadie se molesta en ir. Pare 
er que hasta esas hermosas mujeres 


pasan de moda, Salgo por ahí y a la 
selta me quedo dormido en el taxi. 


VIERNES 12 


8:30 Me desplerto un poco pocho, 
orprendido de no haber acabado en 
yn callejón sombrío y de estar 

-onsiderart 


9:24 En el coche cambio de opinión, 
ojalá estuviera muerto 


10:33 Hay dos tipos en la sala de 
conferencias apare 
discutiendo. Uno de ellos le lanza al 
un monitor salpicándolo todo de 
sangre. Se pelean como locos. Los 
agentes de seguridad están noqueados. 
El anuncio de más de dos metros de 
ke Nukem pasa por encima de todo 
sl mundo y separa la pelea. Duke 
Nukem nunca muere. 


mente 


12:34 Demo de Hitman por un 
caballero exactamente igual que el 
prota. Asusta más de lo que es po: 
expresar con palabras, 


13:00 Llegamos a tiempo al stand de 
Take 2 para nuestra entrevista en 
clusiva sobre Halo, de Bungie. Se 

s informa de que Bungie 


a 4 
2 
Srer 


Me 200 vamprres reales 
Tampoco aparcen en 
peliculas dl ramo 


propio stand en la otra punta de la 8:45 


vención. A unos dos ki 


Me despiert 


y me pongo los 


tros, calzoncillos tamaño paracaídas. Me 


siento como una mujer adulta 


13:19 Llegada al stand de 
empapados en sudor y rasc 
do el cuerpo. Desc 


lemas de incontinencia. 


10:00 Llegada al stand de Gathering 


no Importa llegar tarde, sin opers sólo para 


cubrir que 


compañero y mi dictáfo ar a nadie. Pasamos 20 
perdido por el camino. Tomar notas no minu una cola sudando y 
es algo a lo que estemos bronceado. ¿Pero no saben 


acostumbrados. Al menos no 


stand de EA y 


14:30 Llegamos 


on absoluta 


ES UN JUEGO DE ESTRATEGIA EN TIEMPO 
REAL EN PLAN ARCADE QUE PROMETE 


cor 


¡ón de que nuestros nombre 
stan en la lista y 
Pero no 


entrar. 
La discusión se alarga 10 mí 
acabamos lar: 


y me dediqué a gritarle desnudo a 
los rascacielos esa misma noche. El 


resto de la conve 


ción, todos los 
compañeros periodistas me saludan 
:on la expresión “Estás acabado”. 
Ernciasicomplr 

DOMINGO 14 en 
17:45 Todo el mundo se da cuenta en 
el aeropuerto de la presencia de David 
Beckham y de su mujer Spice, que 
viajan en nuestro mismo vuelo. Un 
compañero, con una dignidad 
admirable, se dirige a elos para 
pedirle un autógrafo. Recalca que es 


19:00 Despegamos dejando atrás 
Estados Hundidos. Algunas maletas 
se lo deben estar pasando de lo 
lindo y deciden quedarse una 
temporada. También es posible que 
los operarios del aeropuerto fueran 
mpletamente incompetentes por 
naturaleza. Por lo menos, tendrán 
una muda de recambio para E3 del 
ño que viene. 


CONCLUSIÓN 


Notas para el año que viene: traer 
más calzoncillos, traer más 
dictáfonos, traer libido-supresores, 
traer armas para persuadir a los 
ppcionistas antipáticos. Lo más 
importante, traedme a mí de nuevo. 
El masoquismo es un elemento 


[UG ACAMERIEN 


A 
FX INTERACTIVE REGALA EL PC, 
MAS POTENTE DEL MUNDO ' 


Ya es hora que cambies tu ordenador 


nador que puede 
jo a la hora de 


ww Explanet.com 


FX iercine soria unan 
presumir de ser el más efe 
Jugar con ll 


títulos de última generación. Aquí — está relací e 
están sus características. último lanzamiento de 
Morpheus, Si eres un 


Pentium 111 1 Ghz 

128 Mb RAM 

Disco duro de 15 Gigas Ultra DMA 
DVD-ROM 12x 

GeForce 32M 

Sound Blaster Live 

Modem 56 K 


adicto a ese título, no 
debes dejar de escapar 
esta oportunidad de 
conseguir todo u 
equipazo. También 
uedes llamar al 
de FX 
Interactive, por si 


Para participar en el sorteo y echar un vistazo a 
las bases sólo tienes que pasarte por su web: 


ODISEA 


¿Dónde está Ulises? 


[poesias los textos claves de ratura 
Universal, por no decir que fue la primera gras 
aventura escrita de la historia. Aunque nunca hayamos 


leído el libro, cosa imperdonable por cierto, todos te 
referencias de los pers 


mos 
najes y situaciones de la Odisea 


porque ya forma parte de nuestra cultura. 
Los especialistas en aventur 
es una buena idea trasladar el ambiente épi 
de Homero a una grandiosa aventura gráfica. E 
sabéis que el concepto de aventura gráfica ha 
evolucionado hasta “exploración del mundo en 3D”. Es 
decir, tomamos un escenario tipo “Quake”, añadamos 
detalles al máximo y modifiquemos el motos 


Cryo, han pensado 


mitológico 


o suficiente 


como protagoni 


Ulises y la gran dific 


EN FCAMER] 


tad que consiste en derrot 


Ju pu qeu gs 


PGA 
CHAMPIONSHIP | 
GOLF 2000 


Rememora las hazañas 

del “Niño” 

[Estamos seguro que a Serlo Garcia 
omo a cualquier persona de tu edad, 

tanto de PC como de consola, ahí 

pasión por la Playstation. 

No sabemos si Sergio se dedicará a 
practicar con este juego y se dedicará a 
Otro menesteres como masacrar a la 
gente en 
Quake, pero 
para los 
mortales 
comun 


una buena 
pportunidad de 


co de aventura, un 


para descubrir practicar el 
F campestre 
10 de tener 3 deporte del 

la misión de encontrara ¿ golfsin 


3 dejarnos una 
3 millonada en un 
Í campo de verdad. 
Se trata de uno de los últimos títulos 
surgidos de este género y que cuenta con 
)nsabidas mejoras gráficas y poder 
competir en este difícil mundillo donde 
prima la aceleración 3D, además de 
incorporar un nuevo interfaz denominado 
TrueSwing 3, que según sus creadores, 
la mejor forma de controlar la bola como 
un auténtico jugador profesional, Tiene 
tra ventaja como es la de salir a un 
precio estupendo:4,975 ptas. y nos lo 
traen nuestros amigos de Havas, 


y están basados en paisajes 
antiguos y lugare 


"A Ela 


HOLLYWOOD MULTIMEDIA 
ENTRA EN ESCENA 


Más titulos para elegir 


ALFIL 


Chess | 


SS bs 


cc 


popa “ usicalle PG AS El El preci 


" Incluye CD-ROM interactivo 


TEPRAZAGAMER 


HALO 


ESPECTACULAR 


OK PC Gamer ha viajado a Los Ángeles para averiguar qué se 
esconde detrás de la impresionante fachada de Halo 


sto nos recuerda al 
Campeonato de Unreal 
Tournament. La fila de gente 
empieza en la puerta, Gira 
alrededor de la esquina del 
pabellón, luego alrededor de la 
otra esquina y así hasta rodearlo 
por completo. Se trata del E, la 
feria que se celebra en Los. 
Ángeles, y la multitud de 
pretendientes de Halo están esperando para disfrutar 
de una breve cita con el objeto de sus deseos, A pesar 
de la regularidad y rapidez de la presentación, la fla 
de americanos sudorosos (y de periodistas europeos 
ligeramente sofocados) continúa durante los tres días 
que dura el certamen. Algo debe tener el agua cuando 
la bendice. 

Evidentemente, como ya destacamos en 
muestro "En proyecto” sobre este mismo Juego, 
toda esta expectación ha sido provocada por la 
gran escasez de información contrastada. El 
argumento gira alrededor de una misión espacial 
humana que viaja a un mundoanillo; este término 
se refiere a una estructura inventada por el 
escritor de ciencia-ficción Larey Niven que en sus 
IAS 


WVUESTRA instrumento”), todo parece indicar que será 


lo sentimos, no podemos continuar sin dejar 
ESTIRODCCOONESTEA cae 
evidente. Halo es espectacular, en cuerpo y alma. 
UOICINAEXAD Ds Dos Ea senos is que os podra 
5D) | (aj ==] E Ss ” Se trata de una descarga de placer visual sobre tus 
me pio e ol hrs 
Úiritando de la impresión. Es como un misil lanzado 


construido en el espacio y al que se hace girar — que está prerrenderizado, el efecto conseguido cruzar el Atlántico para entrar por tu ventana y 
para conseguir un efecto gravitatorio. Entre sus — destaca lo diferente que puede llegar a ser Halo. — golpearte de lleno en el corazón. Halo hace que 
muchas características se encuentra la de invertir Lasolitaria nave espacial humana tiene la misión — cualquier cosa que te haya gustado con anterioridad 
as efectos de las grandes distancias; como el de intentar recuperar todo lo posible de la misteriosa. parezca un tostón. Eleva el nivel hasta sacarlo por 
mundo se curva hacia arriba en vez de hacia tecnología empleada por los constructores del anillo... encima del techo, y deja a todos sus competidores 
abajo, un objeto Jamás desaparece tras el Desgraciadamente una raza alienígena, los covenant, — mirando hacía el cielo con un caso grave de 
horizonte, Esto se representa en el Juego ha llegado antes y tiene las mismas intenciones. Hay torticolis. Después de ver Halo el mundo parece 
mediante un arco siempre presente que se eleva — — millones de ellos y como resulta que no son muy Teo. Basta: acabemos con esta hipérbole 

por el cielo hasta hacerse invisible, Aunque no se amistosos (su frase preferida es: "Vuestra destrucción — desmesurada y resumámoslo en una frase simple y 
trata de un objeto calculado en tiempo real sino. es la voluntad de los dioses, y nosotros somos su sucinta. 


La tecnología de 
los covenaat sigue 


Se hn megeado aras humanas re 
marines nl muevon los 


HN a SUI IRLLEIMIENE 


erario "PODRÁS 
A AY ARES: O 
as SENTARME A MIRAR” 


elemento cómico en la forma en que aparecen los 
marines, gritando y dando órdenes como suelen hacer 
siempre, mientras tú sabes que más tarde o más 
temprano Van a aparecer unidades covenant para. 
mandarlos al otro barrio, Por supuesto, podrás 
ayudarles si así lo deseas. Como Jason nos explicó: 
*Depencliendo del humor que estás podrás ayudarles 
o simplemente sentarte a mirar cómo se estrellan 
contra Un muro.” 

El principlo de que la 1A debe ayudar a que te 
diviertas se extiende también a Lus enemigos, Por 
ejemplo, sl un francotirador covenant está escondido, 
«nun búnker distante eligiendo un objetivo para su 
disparo, seleccionará como victima a uno de tus 
compañeros antes que a tl. Lo clerto es que no es en 
absoluto divertido que te maten sin previo aviso. En 
camblo, ses divertido el susto que te llevas con la 
muerte de tu compañero, quedándote además la tarea 
de buscar cobijo para protegerte, 


Uno de los cambios más importantes con respecto 
a lo que fueron los primeros informes sobre el juego 
está en el punto de vista, Aunque originalmente se: 
prometió que iba a ser un juego en tercera persona, al 
final se ha escogido una aproximación mixta. La 
proporción exacta entre los dos modos todavía no ha 
sido decidida (parece claro que sin usar la 
aproximación de ventanas a lo Delta Force es 
imposible utilizar un rifle de francotirador en tercera 
persona, mientras que conducir los traqueteantes 
Jeeps sín la visión periférica proporcionada por la 
tercera persona lo hace mucho menos divertido), pero. 
Jason cree que el punto de equilibrio se inclina cada 
vez más hacia el modelo en primera persona, 

Los controles no van a ser más complicados que 
los del estilo estándar de Quake, con el ratón para 
dirigirla vista y el teclado para moverse. No obstante 
Jason, mostrándose más evasivo que en todo el resto 
de la entrevista, reconoció que se van a incluir 


La navo de desembarco 
humana 0 capaz de 
levar tanto solados 
como vehiculos, 


opciones de movimiento no estándar, más similares a 
lo que hemos visto en algunos juegos de plataformas. 
Esto suglere que quizá podríamos ver cosas como a 
tu personaje saltando por encima de los objetos o 
incluso saltos evasivos al estilo John Woo, Teniendo en 
cuenta la naturaleza extremadamente detallada de 
los escenarios, nos sorprenderíamos bastante si no 
existiera la opción de arrastrarse. El nivel de detalle 
es tan elevado que cada curva del paisaje se convierte 
en un elemento táctico. Jason reconoció que uno de 
sus deseos era que las batallas de Halo se 
combatlcran “árbol a árbol, roca a roca y colina a 
colina. Un solo vértice elevado será suficiente para 
desviar los disparos enemigos. 

Por otra parte, además de las naves de 
desembarco y los vehículos deslizadores de los 
covenant, el vuelo no hará aparición en el Juego. Halo 
está centrado alrededor de las batallas por el 
territorio, y unas mochilas de vuelo al estilo Tribes 
sólo servielan para destruir esto, El modo 
multijugador en principio se caracterizará por rápidos 
avances y retiradas defensivas durante os valvenes de 
la batalla. El apoyo de tu equipo será especialmente 
importante. 

De hecho, el enfrentamiento en red es la parte 
más avanzada de Halo. De forma similar a cómo 
Belle se concentró de manera casi exclusiva en los 
apartados de combate uno contra otro de Homeworld 
para alustar el equilibrio entre unidades antes de 
ocuparse del apartado individual, Bungie se está 
asegurando de que todas las secciones y armas 
funcionan en el entorno de red. Lo cierto es que este 
método produce las críticas más agudas por parte de 
los jugadores que prueban el juego: en una partida 
Individual es más fácil que lgnores un fallo y 
simplemente sigas jugando, pero cuando te enfrentas 
a otro jugador humano y algo falla, seguro que te 
levantas dando gritos y exigiendo soluciones. Sin duda 
la mejor forma de obtener una opinión sincera. 

Aunque el modo multijugador de Halo está. 
basado en adoptar diferentes roles, no Ileva la 
diferenciación entre clases hasta el grado de Team 
Fortress y a cambio ofrece un sistema mucho más 
fluido en el que las armas se equiparan con los. 
roles, Sí todo va bien, debería bastar con observar 
lo que un personaje sostiene entre las manos para 
saber qué tipo de tácticas utilizará. Si un soldado 


cañón montado en jp ta 
da monlorabldad ono con 
ran potnci de fuego. 


tiene Un rifle con mira telescópica se dirigirá a una 
colína para controlar las amplias superficies de 
Halo, Si lo que lleva es un rífle entonces deberia 
correr para intentar acceder a una de las 
Instalaciones subterráneas. La adorable 
combinación de rifle de asalto y lanzagranadas 
hace que el personaje que la lleve sea ideal para 
ocupar un emplazamiento y conseguir acceso para 
el resto del equipo. 

El combate cuerpo a cuerpo también está 


incluido, pues tanto los humanos como los covenant 


demuestran tener una inclinación por las espadas, 
aunque los alienígenas prefleran la variedad: 
energética. Estas armas parecen ser algo más que 
lun recurso desesperado, pues por lo visto se ha 
incluido un elemento de sigilo al estilo Thief. En un 
momento especialmente dramático de la 
demostración, un soldado covenant se las apañaba 
para deslizarse detrás de un humano y con un solo. 


MEIIATAGAMER 


“NO'/ ES DEMASIADO 
REALISTA, PERO ES 
CEONDENADAMENTE 
DIVERTIDO” 


golpe conseguía atravesar con su arma el pecho del 
soldado. Hace pupa. 

Para hacer que esta diferenciación tenga 
Importancia va a haber un limite en la cantidad de 
armas que cada jugador podrá llevar encima, y la 
selección que escojas tendrás que hacerla fuera del 
contexto de la partida a jugar. No obstante podrás 
recoger las armas de los enemigos derrotados si te 


apetece un cambio, detalle éste especialmente 
importante en el modo Individual en el que tu 
personaje debe aprovechar cada oportunidad para 
usar la tecnología de los covenant en contra de 
ellos, 

Lo que no se verán serán diferentes clases de 
armadura, ya que todos los personajes (a menos 
que estén usando un escudo de energía) recibirán la 
misma cantidad de daño antes de morir. A cambio, 
el papel de tropa pesada lo asumen los vehículos, 
que ofrecerán tanto protección como potencia. La 
mayoría de ellos serán capaces de transportar 
varios pasajeros; por ejemplo, el buggy básico 
tendrá capacidad para tres personas, mientras que 
en el tanque de batalla podrán viajar cuatro 
además del conductor y el artillero. Todo ello debe 
dar lugar a un ambiente muy similar al de las 
películas de Vietnam, En todo caso, en Bungie están 
asegurándose deliberadamente de que los vehículos 
no se convierten en trampas mortales, Si un 
vehículo es destruido todos sus pasajeros podrán 
escapar ilesos, y sólo el conductor suftirá algún 
daño. A efectos prácticos, ira bordo de un vehículo 
te ofrecerá una segunda vida. 

Si hay un aspecto de Halo que estamos seguros 
de que será divertido es la conducción del jeep, que 
rebota y gira a través del mapa de manera 
auténticamente sensacional. Jason cree justificado 
afirmar que "nuestra simulación de las leyes físicas 
es mejor que la de muchos juegos de carreras. 
Cada punto de contacto interactúa con el escenario 
de la forma correcta, mientras el juego va. 


realizando todas las operaciones matemáticas 
necesarias para conseguir resultados convincentes, 

Y a pesar de todo, se han concentrado más en hacer 
las cosas divertidas que en hacerlas realistas. Por 
ejemplo, actualmente es muy fácil hacer que el jeep 
vuelque, pero en el juego definitivo sólo acabarás 
patas arriba sí haces algo ridículamente estúpido o 
3 eres alcanzado por una granada. Jason también 
as contó la historia de un diseñador compañero 
sayo que dominó el arte de saltar mediante una 
rampa de manera que el vehículo girará 360* y 
aserrizata de nuevo sobre sus ruedas, Como Jason 
añadió astutamente: “Esto no es demasiado 
realista, pero es condenadamente divertido.” 


Y antes de abandonar el tema de los escenarios 
gara aquellos que se lo estén preguntando, no. 

edes saltar por el borde del mundoanillo y caer 
cia el espacio, Hay un gigantesco muro en el 
terde construido para impedir que se disperse la 
imásfera. Lógicamente habrá grandes diferencias 
¿e concepto entre los mapas individuales y los del 
«do multijugador, debido a las diferencias en los 


requisitos. Los de Intemet se 
desarrollarán como entidades individuales para 
sus uso con la gran variedad de modos de juego que 
Halo promete incluir. Volviendo a las diferencias en 
los terrenos, los obstáculos, como los pantanos y 
tros, serán situados para impedir que los vehículos 
ataquen ciertas rutas, permitiendo una mayor 
profundidad táctica y (Espera un momento. ¿Qué 
hay de los modos de juego? ¡No perdáis el hilo! — 

Un Lector Preocupado). Vale, vale, que era broma, 
Se incluirán todos los tipos de juego estándar, y se 
les dará además los nombres estándar para facilitar 
que sean identificados por los jugadores. Aunque el 
modo de Capturar la bandera de Halo incluye 
algunos elementos novedosos, conserva el mismo 
nombre para ayudar a los recién llegados. Jason 
quiere conservar en secreto la mayor parte de ellos, 
sobre todo para evitar que sean coplados y 
aparezcan en mods antes incluso de que el juego 
esté completado, pues se mostró bastante 
sorprendido cuando ciertas extensiones recientes de 
Quake 111 compartían algunos elementos. 

Sin embargo, a diferencia de la ruta lineal seguida 
por el juego mencionado, cada uno de los niveles de 
Halo se ramificará en todas direcciones, lo que te 
dará la libertad de explorar las múltiples formas de 
que dispones a la hora de alcanzar tu objetivo. 

Pero, y esto debe quedar claro, los rumores que 
circulan por la red acerca de un planeta entero 
para hacer en él lo que quieras son completamente 
ficticios. 

Bungie ha decidido que la "libertad total” es 
imposible, así que ha tenido que delimitar sus 
niveles usando métodos naturales (como por 
ejemplo, cordilleras montañosas o el borde del 
'mundoanillo), Dentro de estas restricciones 
inevitables, el objetivo es que puedas hacer una 
zona “totalmente tuya”. De manera similar a lo que 


Compara ua de a primeras imágenes de 
Malo iquieda) con a delas último 
asia) para vor a evluió del juego 


sucederá en otros juegos venideros (especialmente 
Project 1G1 y Hitman), tendrás muchas 
oportunidades para observar una situación y 
planear la mejor forma de alcanzar la victoria, 
eligiendo entre entrar en los sistemas de túneles o 
permanecer en la superficie. Los más violentos 
pueden incluso pasar el día abatiendo a tiros a los 
ejemplares de fauna local que circulan por todas 
partes sin meterse con nadie, 

Aparte de los aspectos sin revelar de la 
mecánica del juego individual, el mayor enigma que 
queda por descubrir es cuándo podremos conocer a 
esta belleza de forma más íntima. Teóricamente el 
lanzamiento está previsto para finales de este año, 
pero aunque la tecnología del juego parece 
sorprendentemente libre de fallos, el hecho de que 
muchos de sus elementos todavía no estén 
impletados nos hace temer un retraso en estas 
previsianes, Nos tememnos que no esté listo hasta la 
primavera del próximo año, como muy pronto. Pero, 
sólo por esta vez, está justificado que os arriesguéis 
a sufrir lesiones pulmonares aguantando la 
respiración durante casi un año completo. 

Dejaremos el honor de las últimas palabras a 
otra persona. Mientras escribíamos este articulo en 
un portátil en una habitación de hotel de Los 
Ángeles entró un botones para traer la cena y vio 
en la pantalla la imagen que abre el reportaje, Su 
único comentario fue: "Es increíble“, 


NOTICIAS eS 


Hermanos, nuestras plegarias han sido escuchadas. Blizzard nos da de nuevo la oportunidad 
de acabar con las fuerzas del mal al estilo tradicional, esto es, a base de espadazos, 
sortilegios de todo tipo y, sobre todo, la furia de los justos 


[6 atre Ageesexcamo an esorcimos brutal para protegernos 
frase en latin qe o entendi il, también s uni la Jurp. 


1 un paquito de ambiente esta estupenda fiesta donde carios alcohol a mares. | Et tipa más alto de a derecha es nuestro redactor preeido. ose quiere perder ningún 
ar cuales fueras las principales vicómas. | juego mas esperado de la Mstoria 


SE HA HECHO UN BUEN TRABAJO b 
INCLUYENDO CANTIDAD DE BUENAS  « 
IDEAS AL DESARROLLO DEL JUEGO 


aporrear sus 
sta que se les quiten las 
e volver 


| 
| 
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RECOMENDADOS | 


Faraón 
Havas 
Impr 
de la estrategia, 
sus últimos éxitos están basa 
versión mejorada de dicho mi 
antiguo Egipto. Recomendable p 
entorno, 


Ground Control 

Havas 

Muchos la sólo podían ven 
cuerpos de macizos y macizas Pues estás muy equlvo 
Los creadores de G s 
escandinavo y han 
está romplendo a 


ro desquiciado y el pr 
en Una alucinante aventura 3 D. 
dará lo máximo de sí 


EN > A AGAMER] 


punteras en e 


y y esta vez viajaremos al 
su tranquilo y adic 


Estos son los juegos culpables de nuestro insomnio 


Roland Garros 2000 


Cryo 


scaso en el mundo del P 
El motor de Roland € de 
ya difrUComos a topa el carmpecnals 


Morpheus 

FX interactive 

rte. Siguiendo la tradición de la 
asu Morpheus, na sobrecogedora 


pao of Fortune 


tras sus “vivencias” en un juego 
porgramada por el genial equipo de 


LA VENGANZA ERA SÓLO EL PRINCIPIO... 


- e 


| 
| 
| 
| 


MORPHEUS 


Ni Mulder de Expediente X podría evitar sentirse intrigado por un caso como el de 
“Morpheus”, repleto de acontecimientos realmente extraños, apariciones 
fantasmagóricas y personajes ciertamente extravagantes 


tados por compañías Jóvenes o no muy 
Soap Bubble, la 
a de Morpheus, ha sido 
la creación de 


fundada específ 
esta aventura 
hogares una ena de macabras 


Con una introducción a la aventura digna 
de verse una y otra vez, Morpheus empleza 
yy Inquietante, con la 
tras lo cual 

le el desarrollo de la 


salvar su propia vida. 
Al desarrollar este tipo de 
toda la intención de crear un am 
Inematográfico (más blen podría hablarse 
del rodaje de un videojuego), se deben tener 
en cuenta las limitaciones e inconvenientes 


que esto conlleva, así como las ventajas y 
rtudes que nos otorga. Al usar un motor 


gráfico similar al de otras producciones 


ólo a veces, como Veremos 
), pero al mismo tiempo se plerden 


vida y el movimiento de los verdaderos 


asionales, así como de 


que puedan afectar 
real, como la iluminación dinámica o las 


carecen algunas de las últ 


itos de "Morpheus! 
que programadores 
de sonido (los cual 
de lo lindo, cuidado). 
naje de los que 
a sido flmado 
recitando su papel. La ventaja 

| método frente al us 

poligonales (por muy 


la muy dires 
verdad tiene 
boxeador que 
mismo tiempe 


ya 25 años, par: 
| peligrosa exped 
ventura, el 


DOBLAJE Y ACTORES 


[tos enignas están 
| portadas partes” 


los usuarios con 


equipos menos potentes (sus requerimientos 


per 


infrautiliza los 


sos polígonos) es el alto grado de realismo legue a conf os más potentes del mercado (de 
anzado, sobre todo si realizan bien su tu pr ra, jugar a tarjetas 3D nl hablamos porque no se usan 
apel como es el caso de “Morpheus”, a Aorphe er un ib para nada). En un juego de película, sería un 
esar de no haber contado con ninguna uellos en o det delito no inclulr una banda sonora que 
trella de renombre decisiol tuviera a la altura, pero afortunadamente 
Es obvio que los gráficos resultan Morph b 4 de nue uno de los puntos más fuertes de 
tante estáticos, pero cumplen muy bien s aunque para ser realist . Aorpheus". A lo largo de la tortuosa 
apel representando cada escenario por el as av gráfica ñ istoria escucharemos 
nos desplazamos. Entre pantall porn ; ¿ 
j ansiciones animadas para simular el lístón pero que muy alt d a pantalla, En cierto 
imiento, así como frecuentes animaciones enigmas de l6gi típica búsqued lo logra con a fal 
as interactuar con algunos objetos. Para ayud 0 programa, creando una 
+ ha incluido Junto al juego un peque 9 emagoífi o las líneas 
PONTE A JUGAR ¡bro titulad aña del exp de toria. Los efectos ni 
rpheus' con aventuras similares (que no bro dí r y protagonismo se notará mucho más en 
ales), es la gran sencillez de fado b a interesante lectura a el viento (especialmente en los mm 
quiera tendremos que mirar en e forma de relato, Tant 1290) 0 el uso de ascensores, que 
anual para empezar a jugar. La mayo a wamos algún objeto o estemos 
' o nos desplazaremos mediante ur viendo algún puzzle Morpheus es: 
or, que cambiará de aspecto cuando Lo que sí os podemos asegurar es que CEE 


o dejará a nadie indiferente 


ntrapuestas 


podamos Interactuar con algún objet 


mover una palanca por ejemplo. 


también tienen su hueco en esta 


mie ento 


tura, pero no de forma tan abrumadora fácil decir que este juego 
P o emos mencionado Morpheus o es: 
EE > JN e 


omo deber 
todo es 
ambiente. Tomando a 
mo referencia, nadie duda de que es 
disima calidad, pero al 


Mibina 


DESARROLLADOR: SOAP BUBBLE 
DISTRIBUIDOR: FX /NTERACTIVE 
TELÉFONO: 91 799 01 10 
PRECIO: 2.995 Ptas. 


| “¿Una segunda parte?”, preguntáis. Tranquilos, que no se trata de un refrito sino de 
| un excelente trabajo que, en contra del saber popular, supera al original 


HA CONSEGUIDO . 
SUPERAR LOS LOGROS ”” 


DE SHINY” 


A FONDO 


p 
Impresionantes 
escenario. Siny 
puede estar 
orgullosa de 
ioare 


An 


En el nivel seis Doc tiene que desactivar varias bombas que han sido repartidas a lo largo de su nave, la Jim Dandy. 


pl Desaciivalas es bastante complicado, y además tendrás que hacerlo contrarreloj 


[tg ct ces e om pas el 

ita dla ja tl pon d e 

cal y eta, strip abit 

| AAA 
segs letra tere ir qu sa tamente acera 


“MAX PUEDE UTILIZAR 
CUATRO ARMAS A LA 
VEZ” 


BASTANTE LINEAL, 
PERO DENTRO DE ESO 
ES DE LO MEJOR” 


volnerable en e 


MET E sCAMER] 


AS 


Y 


[ ta primer acción de todo eljugo eses ||| La primera inervación de Max es para — [| [ Más etiidos asteruides para espulvar esta 


pésima sociónarcdo wn la que Kart tiene [| volar e wn scroll atra increiblemente — [| vez abordo dela nave de Do. Lo certo es 

que evitarlos disparos y lo cobos dela — [| pobre. Mi siquiera hay disparos; todo lo — [|| queno hay nada que salvar de todas estas 

A AS secciones. Lo mejer sena sacarlos del juego y 
rra ul basera 


E afortunadamente es corta. 


"NO PIERDAS. 
El CONTROL. 


“DESDE EL PRINCIPIO 
DE LA INTRODUCCIÓN 
DEL JUEGO TODO 
RESULTA ADECUADO* 


A FONDO 


UN ALIEN ESPECIALMENTE VERDE 


Después de invadir con éxito una. _. sposilivo fotante con cañones al wel uno, Como todos los 
de MDK 2, sólo y yes 


las bolas azules empiezan a disparar | incita todas as botas el dispesitivo se 
La abi A as mandos pudis vra u 
seis alergen conforma de rana 
Dipárale uns cuts aces nl cabeza y 


REQUISITOS DEL SISTEMA 
Cómo jugarás a MDK 2 en tu PC 


M Sistoma de prueba: P239, 32 |M Sistema de pruoba: Pl 300, 64 
Mb RAM, Voodoo? 8 Mb Mb RAM, Voodoo2 12 Mb 


jor aunque 
uva 0 aleniza un poco en zonas 

Fnuy grandes con muchas cosas 
cediendo ala 


oxVecamen MI] Arado con sus guantes de goma, Dos siempre está dispuesto] 
char una 


de conseguir imaginarte cómo derrotar a 
jefes, y luego te 
más para poder | 


demuestran que lo 


arcade no tienen q 
vertido: 
do ap 
crític 
1 montones dl 


“NO PUEDES EVITAR 
PLANTEARTE SU 
REJUGABILIDAD” 


radero, 


plo: 


ar a raler menciona en un reportaje sobre 


juego de arcade? 
| resto de MDK 
Imente bueno, 


DESARROLLADOR: B/0WARE "Acción, tiros, 


DISTRIBUIDOR: VIRGIN puzzles y unos 
escenarios 
TELÉFONO: 91 578 13 67 perfectamente 


organizados. El lote 
PRECIO: Consultar completo 


8 OK PEN 


ALLEGIANCE 


No contentos con la Tierra, Microsoft se lanza a la conquista 
de la galaxia 


REQUISITOS DEL SISTEMA 
Cómo podrás jugar a Allegiance en tu PC 


IN Sistoma de pruoba: P229, 64 Mb 
RAM, tarjeta 9D (8 Mb), modem 56K— [RAM, tarjeta 30 (32 Mo), modem cable 


VEREDIC 
bo 


Galáctico 


adas aventuras de Asheron's Call se le 


“PODRÍA LLEGAR MUY LEJOS EN LOS 
PRÓXIMOS MESES” 


comenzado ya la revolución de la guerra de sad d 


legiance es un proyecto amb qu Al princip 
te sitúa en mitad 


DESARROLLADOR: MICROSOFT. REQUISITOS DEL SISTEMA: 


«+ Procesador: P 200 Masivo, multijugador; 
DISTRIBUIDOR: MICROSOFT "Memoria: 32 Mb RAM, 270 Mb HD, Microsoft crea una obra 
TELÉFONO: 9) 807 99:99 módem 288k maestra del espacio y 


= Aceleradora gráfica: Direct5Ú de las imágenes 
PRECIO: Consultar 


«A e 5 


GROUND 
CONTROL 


Esta magnífica apariencia y marcada personalidad sólo 
podía venir de Suecia 


un vebicla de 

parco una 
me bestia balístico 
tulmina al enemigo 


“LA TERCERA GUERRA 
MUNDIAL HA 
CONVERTIDO A o 
NUESTRA TIERRA EN f £ 
UN LUGAR 
IRRECONOCIBLE” 


emoción y ahora ya sabe: 
tiene OK PC Gamer de Grow 


| ssn0c es a vebíclo 
principal Sa destrucción 
sgaiica el fin del juego. 


1 primer lugar para la btala sn los 
desiertos delas Dunas Draco. Esto torreno 
ropercion un ara abierta para realzar 
tacticas sencils y suficintes precipicio y 
sombra para esconder tus tropas 


reconocible y ha desterrado a algunas 
sonas. Desde que esto 
prohibido combatir en la Tierra, un 
concepto muy peculiar, por cierto. 
provoca que las guerras nunca se 
produzcan en el planeta, sino a años luz de 
te. 

La gente se ha organizado en dos 
grupos: Crayven Corporation y Order of the 
New Dawn. Estos bandos rivales luchan 
para colonizar nuevos mundos en una 
batalla en la que el ganador tomará el 
control del Universo... Si estás pensando 
que ya has visto esto antes, estás 
equivocado. Una guerra de dos bandos con 
fines colonialistas no supone ninguna 
novedad hoy en día, pero considéralo de la 
siguiente manera. 


¡Con garra=====: 


A FONDO 


Los Crayven Marines (iquierd) son tus solados de 
ler. Son bastante lentos pero muy iestrs la hora de 


esconderse en las sombras 


lamente optó por la perspectiva en 


sstó fuerte por los 


gestión de recurso: 
Massive ha coc 
ha echado un t 
ardido en el infierno hasta que no han 
qued: o 
bien, pero lo cierto es que cuando omites 
tos más relevantes de un 


Olvídate, porque 
el último bit, les 
gasolina y han 


robustas desd 


“BATALLA ENTRE LOS 


Massive ha llenado el 

hos litros de liquido 

explosivo, armas con munición y lanzadores 
misiles para garantizar una batalla 

a de 

ala 

parte trasera de la montaña o cuando 

us misiles a los agujeros 

árboles, porque 

tu concentración. Las 

n por equipos y no 

lanques ligeros 


DOS BANDOS” 


Ground Control ha 


Masai 
lo Imposible para 
rear las mejores 
iomones del 
detracdado a 
race, ya que han 
conseguido algo 
Cuando se 
produce una, 
Explosión todo 
pedazos. Esa 
se te salgan los 
jos ds las órttas. 
Senplement 


OPC 51) 


REQUISITOS DEL SISTEMA Mira esto y 
Cómo jugarás a Ground Control en tu PC 


IM Sistema de Prueba: PlI 900, | Sistema de Pruets: PIl 480, 84 
64 Mb RAM, tarjeta gráfica 4 Mb: [Mb RAM, tarjeta GeForce 32 Mb 


VEREDICTO 


y te ahorra 


Los vehiculos Nigeros son 
rápidos y se utian sobre 
todo para la vigilancia. 


FIESTA SAFARI 


Missive ha incluido algunos animales fruto de la fantasía, que viven en Ibertad en el mundo en el que estás luchando. Aquí te mostramos algunos de ellos. 


Parecen un tripode orgánica, peo con 
des patas Son muy veloces y parece que 
<= siguen un rumbo jo. 


unto fuerte del juego es sin duda el guión 
forma similar a Force Commander, 
Esvund Control te convierte en un 
personaje totalmente involucrado en la 
acción que se desarrolla, donde nada es lo 
Gee parece. Aunque estás totalmente 
Emprometido con el bando en el que 
lechas, también puedes desconfiar. Desde la 
grimera misión surgen dudas y sospechas 
el comportamiento de los oficiales de tu 
ando, En Ground Control la situación 
actual en la que te encuentres te dará las 
Bremisas sobre los caminos a seguir y las 
jones a tomar, 
:gÚn vas ejecutando ordenes e 
Investigando las bases, se van descubriendo 
's verdades y al igual que en el cine de 
Jídad, tus dudas se irán haciendo cada 
más factibles. Si crees que estoy siendo 
concreto, en realidad es a propósito. 
Mo tengo ninguna intención de revelarte los 


erodactlos. A cierta detancia parece 
un bombardero y asusta un poca 


Esta pobre bestia no ene vn nombre 
adecuado E ena merca de elefante 
que vaga por l terreno de 


vaca y pen 
Forma lstimera. ARAN 


detalles de este juego, claro está, pero te 
puedo asegurar que no tiene desperdicio. 
Podría contar un poco la historia de la 
tecnología alienígena, pero dejémoslo para 
otro momento. Además de haber logrado una 
total compenetración entre el guión y el 
combate, Ground Control destaca sobre todo 


“DESTACA SOBRE 
TODO POR SUS 
MAGNÍFICOS 
GRÁFICOS” 


por sus magníficos gráficos. Puedo afirmar 
con toda rotundidad que este es el juego más 
bonito que se ha hecho jamás, mejor incluso 
que los fabulosos gráficos de Quake 111 cuando 
el ejercito camina a través de la jungla y los 
pájaros revolotean por encima de 


1 uta gusano vive oralmente aj 
ora, per cs ale aleteo como de 
un dls taa, un esto qu recuerda 
Igeramente a Vemors 


sus cabezas. Tu visión se realiza a través de 
una cámara que gira 360* y controlable 
mediante cualquiera de los métodos ya 
conocidos por los jugadores de arcades en 
primera persona. Es intuitiva y natural, y te 
permite merodear por ahí con facilidad, muy 
importante para salir triunfante de las 
batallas, 

¿Y porqué no gira 90%? Pues porque a 
pesar de que la gestión de recursos se ha 
subsanado con creces, hay veces en que se 
repiten algunas cosas. Las grandes 
distancias aseguran que los retos en cada 
nivel sean variados, aunque la idea del 
juego siga siendo la misma. Ganar la 
batalla es el objetivo final. Si te gusta la 
rotación de cosechas de Age of Empires, 
necesitarás un tiempo para acostumbrarte, 
pero una vez que estás preparado, la 
emoción está garantizada con Ground 
Control. 


Rápido, truculento y 
maravillosamente 
brillante. La 
estrategia en tiempo 


real continúa 
evolucionando. 


A FONDO 


Ml 


tl 


PERAL 
DIC PG GAMER 


Paren 


MRepleto de 
tácticas de 
combate y 
taras 

Ma cora más, 


agradable que ha 


mo en el 
mercado 
Dispuesto a 
etracar alos 
que buscan 
có an estado 
puro 


A FONDO y 33 
DOGS OF WAR 


¿Te acuerdas de cuando los juegos eran duros de 
verdad? En Silicon Dreams sí 


Acércate lo suficiente y 
comprobars la calidad en 


scriben brevemente, mientras que los objetivos 
plena misión. Por ejemplo, en una de las 


1no que rescatar a unos prisioneros, aunque las 
más dificiles 


ais) Un lobe solita e la base enemipa Tomar el control 
de cita valiente y liberar os pitners no parece 
tan il 


demós UN RETO DE TALENTO 
da SUPERIOR” 
EAS a, 


del enemigo, pero no se 
esto de las estructuras 
festruir; es algo que 

ir por tus propios 


Sin embars 


'adamente, con unas misiones 
tica, las mislones 
sasiado artificiales en 
y estructuras, Si lo 
dar al enemigo para 
jor encima con los 


“NO RECUERDO OTRO 
JUEGO MÁS DURO QUE 
ESTE” 


perspectiv 


ando Lomas el cota de una unidad, puedes hacer un 
om cade primer persona 


ONMDO 


REQUISITOS DEL SISTEMA 
Cómo podrás jugar a Dogs Of War en tu PC 


M Sistema de prueba: PI 400, 54 


[mb RAM, TNT2 (32 Mb) 


un paco Mojo en los 
es, 128 Mb de RAM leia mejo 


Los escenarios son 
moy varados, desde 
praderas o montañas 
hast localizaciones. 
cra 


p tropas cuando están slendi 


Daga Of War 


ategas má Mn excelente 
tes (o masoquistas), así ca 
res laht” busca — | mrotenciaimente 


men 
Eonsinádo 
e dogs Of War 


Mn porto 


letado la misión 
to, después de 
as de Ímprobi 


DESARROLLADOR: SILICON DREAMS REQUISITOS DEL SISTEMA: 


Procesador: P 266 
DISTRIBUIDOR: PROEN . Eq 
TELÉFONO: 91 384 68 80 Aceleradora gráfica: Direc5D 


Multijugador: Internet ed local serie 


PRECIO: Consultar modem 


Una rareza: un juego 
de estrategia que te 
obliga a quebrarte la 
cabeza con las 
tácticas 


DUKES OF HAZZARD 


Sí. De nuevo han utilizado el truco de película / serie televisiva para atraer la atención. 
| Una pena que el juego sea tan cutre y ajado como la serie en la que se ha inspirado 


TÉCNICAMENTE DECRÉPITO 


PERL 
IC PG GAMER 


DESARROLLADOR: SOUTH PEAK 
DISTRIBUIDOR: UB! SOFT + Procesador: P 166 Cutro, repetitivo e 
+ Memoria: 32 Mb inductor de bostezos 
| TELÉFONO: 93 544 15 00 + Aeleradora si sin fin 
PRECIO: 4.995 Ptos. = Mulilugador: Sí 


o MET GAMER] 


CRICKET 2000 


EA Sports se ha pasado... pero por defecto 


| 
| 


Sel ciralo 
carl indica 
sl Pac, ¿pr 
no hota la 
pu] 


Los bailes ya 
estan 
demasiado 
trlados. 


¡pués de haber tenido el privilegio de 


roba qué la pende de Alomar se realidad, lo que Está mu CEN 


fans todo lo que quieren 


rieccionando el juego al máximo. partidos 
Sin embargo, me ha tocado en prendas — existen una gran 

ket 2000. EA Sports ha aplicado la ley — disponibles (un pe as, también implica a los 

nínimo esfuerzo; añadiendo lo mínimo — durar más de comentaristas 

icket World Cup 2 -omentarios (por mentaristas Si el origi rfecto, esta 
tentando obtener el mayo: mol 7 


“COMO ERA DE original porque era original, junto con el 


udios Oz: "Podemos modificar un icket de Brian Lara, fue el primer juego 
ricket en 3D. Sin embargo tenía 


porotos tilo uo ESPERAR, NOSEHA ic ma 
AAA CAMBIADO NADA” Controles y en los efeztos sonaros, Como 


WC. Los controles apenas han era de esperar, no se ha cambiado nada. El 
lento de la bola sigue siendo 
demasiado rápido, para los mejores E | 
competidores. Además no bota. Resulta oo DER 

casi imposible conseguir un tanto desde 

cualquier sitio y los jugadores no corren 
con resulta casí 
imposible batear mínimamente bien una 

o que los bateadores se eliminan 
con demasiada facilidad. En fin, Cricket 
un título que podía ser toda una 
da y que supondría el reconocim 
in deporte desconocido en nuestr: 


a posible, Así lo confirma Nic 


cambios (un indicador de la son los mismos) est 
ón del bateo). Las plantillas de los punto álgido de mí crí 
equipos se han actualizado, pero los Observaciones suenan 
legadores siguen pareciendo los mismos de — familias 


Cricket 2000 


Por no decir 


MÓwO 1000 


Mn fo on al | 
mercado, | 


Tipico de EA 
Cricket 2000 


Mara comprar 


mun ooo 
€s hacer “refritos de ]SUnbeo 


s anteriores, mucho nos tememos — | mun alarde de | 
| 


1 será todavía mucho más 


Para dirigir ls lanzamientos hay que usarlas camaras. 
pague nu existe ningún indicador en los campos. 
DESARROLLADOR: £A SPORTS ”] | 


ati fotocopia del juego del 

TELÉFONO: 91 304 70 91 año Lone Esto tiene 
que acabar 

PRECIO: Consultar 


MARTIAN GOTHIC: 
UNIFICATION 


Que la vida de los astronautas de los videojuegos es dura 
lo teníamos ya claro. Es el momento de subir a otro nivel 
de sufrimiento 


TRABAJO CONJUNTO 
a misión de “rescate” que controlaremos 
individuos, 


a en informática 
un manitas con 


EL PUNTO FUERTE DEL 
JUEGO ESTÁ EN SU 
AMBIENTACIÓN 
TÉTRICA 


(Y) 158 OK PENA 


EL SONIDO DE UN ESCALOFRÍO 


Siniestro 


Albarjl Productions 
http/Avww.albariinfo PK BOBs 50] 


A FONDO 


NO APORTA NADA NUEVO, PERO SU 
AMBIENTACIÓN Y DESARROLLO LO HACEN 


INTERESANTE 


DESARROLLADOR: TAKE 2 


DISTRIBUIDOR: PROE/N E Atmosférico, tétrico 
y clásico en muchos 
TELÉFONO: 91 384 68 80 aspectos 


PRECIO; 7995 Ptos. 


A FONDO 


SUZUKI ALSTARE 
EXTREME RACING 


Yale que el juego esté bien, pero eso de ponerle lo del Extreme ya canta un poco... 


2 


Sales E EXTRAÑO MANEJO 
BORROM BORROM de 


PERFIL, 
OIKCPG GAMER 


originalidad: comenzaremos 


DESARROLLADOR: US/SOFT 


DISTRIBUIDOR: UBISOFT. .. No está mal, pero es 
mejorable en algunos 

TELÉFONO: 93 544 1500 ; a 

PRECIO: 4.995 Ptos. 


4 FONDO A 


CROC 2 


Pitfall y Frogger nos revelan al cocodrilo como el 
malo de los juegos. Croc 2 ofrece una versión 
estalinista de Disney 


Una de ls bonus de 
Cr, toda una 


| parodia de El Coche 
Fantastico 


"NO DEJES DE 
VISITAR A PETER 


Vista a Swap: 


Igunas veces las segun es son 
por peores que las primer 


Otras veces 


ta máxima no se cumpl 
Imperio Contraataca, por ej 
un poco veces las 
pasteión: La pena 


s siguen Igual; es 


La inevitable continuación del éxito de 
ventas de PlayStation, Croc 2, es un raro 
espécimen para PC: un juego de plataformas. 
Ofrece más de 40 ni 
Imposibles, un ru 
distintos bonus en m 
dibujos animados sin una 
suciedad, y mucha frus 
fastidio 

PERFIL, Hay dos maneras esenciales pas 
OK PG GAMER 


es algo por 
e 2 no es un 


batalla 
pasarte 


ESADILLA DE 

CORREGIR ERRORES Y; 
VOLVER A resultan anodinos y 

CORREGIRLOS COMO 


Es menos lineal que Pandemoniun 2, pero 
es lo más parecido una vez que traslades el 

consola al PC. En realidad en 
eso consiste lo mejor y lo peor del juego. Los 


mimiensamonte 
Frutrante 


EN EL CUENTO DE dominio de la 
NUNCA ACABAR” 


Intolectuamente 


Gráficos 
portentoss 


.. oe 
Buy ie que tengan una consola. 


Revolucionario 


Diversión vana, pero 
sin un gamepad 
decente resulta 
vacio e irritante, 


DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS. 
"TELÉFONO: 91 30470 91 
PRECIO: Consular 


Tu eliges el 
día, la hora, el 
momento con 

un profesor 

siempre 

disponible y 

sólo para ti 


MÁs DE 300 vipeos 
Escuchando, pronunciando, viendo, pensando eligiendo 
1) *! Punto de inicio y el nivel del que quieres partir 


¡ MÁS DE 20 HORAS DE DIÁLOGO 

Que te permitirá comprobar con unas sencillas pruebas 
Ñ la evolución de tu aprendizaje 
MÁs DE 70.000 PALABRAS 
Un diccionario totalmente interactivo y multimedia 
ROLE PLAY 
Participa en diálogos reales, comunícate en inglés 


TEACHER 


Comprueba tu pronunciación S> 
$ 
> 
EL CURSO CALIFICADO ReQuisITOS mínimos DE VENTA EN 2 


7) 
> $ 
POR LAS MEJORES 5” 


REVISTAS ESPECIALIZADAS 


y Tien 1 Conte fria Á 


CUPON-DE-PEDIDO 


ds INGLÉS 2000. Al reco de SUS.-.DATO S 


+ de envio. Entega a domi en 48 hor. 


FORMA DE PAGO 

7 Cheque a nombre de junto a este cupón 
7 Cont reembolso ol 

1 Mastercard 

IN de la lr 


€ Posta 
ON/NI 


A FONDO 


mM 


Tenía buen aspecto cuando llegó a nuestras manos por primera vez. La 


versión definitiva no defrauda: Roland Garros 2000 es un juego de tenis 
sencillamente brillante 


Biografías 


PMEEE<——e == 


ABCDEFGHIJELMNO POS TUVWxYz 


64 OK POE 


MARTIN 
Conchit: 
Diestro 
1,70 

60 
16/04/72 
Monzon 
30 


TOQUE ENCICLOPÉDICO 


Esta siempre ha sido una técnica sencilla y 
relaivamente poco costosa para dar una 
especie de valor añadido al juego: la inclusión 
de una pequeña base de datos con imágenes 
+ información a “tutiplén” sobre el tema dol 
juego. En los de aviones de la Segunda 
¡Guerra Mundial es casi algo obligado, y en 
Roland Garros 2000 tampoco falta, Aunque la 
zona en la que podemos revistar ls fichas de. 
diferentes jugadores está bien, quizá lo más 
atractivo es una especie de pequeño trivial 
que se ha incorporado. Eso sí, estáis sobre 
aviso: sólo para los realmente resabidos en el 
tema tenistico, 


A FONDO 


meten, no mbinar lo: 


Afortunadamente contamos con — uns 
ad de salvar la partida en p 
lr momento, por lo que si mí 


resultado un poco peno: 


DESARROLLADOR: CRYO 

DISTRIBUIDOR: FRIENDIWARE r Técnicamente 
espléndido y muy 

"TELÉFONO: 91 724 28 80 i adictivo 

PRECIO: 2.995 Ptas. 


NASCAR 2000 


Normalmente, los usuarios europeos nos congratulamos cuando las compañías 
americanas de software deciden trasladar toda la emoción de sus deportes a un 
videojuego, con resultados más que espectaculares 


Nascar, qué le 
visto alg 


Jara producir alguno: 
Ó Utulos deportiv 
su maquinaria en mar 


creando el mejor título de simulación sobre 
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somos aficionadi 
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José Raúl Sotomayor 


DESARROLLADOR: S7ORMFRONT STUDIOS 
IDOR: EA SPORTS 
TELÉFONO: 9) 304 70 91 


DISTRIBI 


Solo para 
nascarmaniacos 


PRECIO: Consultar 
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l tanque M1A2 puede considerarse como 

el mejor disponible entre sus 
contemporáneos, gracias a una serle de 
cualidades tremendamente útiles en medio 
de un combate, Para empezar, es el único 
que puede disparar su cañón principal en 
movimiento, mientras que sus rivales o 
enemigos tienen que pararse para 
realizarlo, Otra de las numerosas 
cualidades que podemos encontrar en este 
tanque americano, es a una excelente visión 
nocturna, además de un blindaje muy 
resistente y un sistema de armamento 
sencillamente impresionante, muy por 
encima del resto de sus rivales, 

Unos rivales que no deben alegrarse 
mucho al descubrir que tienen delante a los 
MIA, principalmente los soviéticos al se 
técnicamente inferiores, tener que pararse 
para realizar un disparo, y sobre todo no 
disponer de un sistema tan bueno y eficaz 
para la visión nocturna en combate, lo cual 
los deja en evidente inferioridad frente a su 
enemigo, Cuando nos enfrentamos a un 
simulador, sea del género que sea, siempre 


DESARROLLADOR: NOVALOGIC 
DISTRIBUIDOR: FR/ENDIVARE 
TELÉFONO: 91 724 28 00 
PRECIO: 6:450 tas. 


esperamos la aparición del temible o 
adorado manual de instrucciones (adorado 
para los forofos y temible para los más 
novatos), que suele tener todo el aspecto de 
na enciclopedia de la guerra por su 
cantidad de páginas. En este caso, el 
manual se queda por debajo de 
Páginas, quedando estas perfectamente 
suplidas por unos tutoriales francamente 
buenos. Estos tutoriales versan sobre los 
tos más importantes y necesarios a la 
mandar un tanque y su movilidad 
en una formación. Aprender a 
desplazarnos, manejo del sistema de 
armamento, coordinación del grupo, 
soporte alíado en las misiones, y por 
de entrenamiento de 
lemento imprescindible 
-abar pereciendo a las primer: 


combate, son un 
para no 
de cambio, 

Durante el combate podremos si 
en distintos puestos dentro del tanque, 
conductor, artillería, o en la posición del 
comandante, situación desde la que 


podremos tener una mejor visión de lo que 
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ARMORED FIST 3 


Cada vez cuesta más encontrarse con un buen simulador de tanques e incluso de 
aviones, a pesar de que se trata de un género bastante bien cubierto por el momento 


Bestial 


ocurre a nuestro alrededor. Mientras estamos 
en esta posición los demás puestos 

valizarán su función automáticamente, lo 
que nos ahorrará más de un disgusto 
intentando colocar el punto de mira en el 
puesto del artillero (su velocidad de 
desplazamiento es algo muy mejorable y uno 
de los puntos negros del juego). Otra de las 
ventajas es que nuestro “cañonero” virtual 
nunca disparará sobre un blanco amigo, pero 
su respuesta automática en medio de un 
combate suele ser más un problema que otra 
cosa, a causa de sus a menudo extrañas 
preferencias a la hora de seleccionar el 

blanc 


Novalogic es conocida por el empleo de 
xels en sus creaciones, y en esta ocasión 
ha vuelto a suceder, Olvídate de tu tarjeta 
aceleradora de última generación, puesto que 
no hace ningún uso de ella, limitándose a una 
representación por software a 640 x 480. 
Con esto se consiguen unos resultados 
aceptables en cuanto al terreno y los 

tanques, pero bastante lamentables sí nos 
fijamos en la infantería. El sonido del tanque 
ha sido bastante bien representado, pero 
tiende a resultar un tanto pesado por lo 
repetitivo de los mismos. 


sé Raúl Sotomayor 
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INTERNET 


CÓMO NAVEGAR Y NO 
MORIR EN EL INTENTO 


de conan 


la samans 


Bienvenida MundoFree, 
el innovador acceso de 
wwwelmundo.es! 


- Acceso de alta velocidad a 
coste de lamada loca. 


Te regalamos 25 Pts. por hora 

- Cuenta ds correo POD y weas 
¿on $ Mb de capacidad. 

- 10 Me para tu página mes. 


- ayuda orina y telefonica 
24 horas durante toda, 


sel acceso a Internet desu ELTLNDO 


ld tc 


Sri da ad 


sobra tiempo y podéis navegar más y 

lar, la factura del teléfono se disparará. 
cuando menos os lo esperéis. Para alivia en la 
medida de los posible el gasto telefónico y, 
mejor aún, ganar dinero cuando navegues por 
la Red, nada mejor que investigar ls ofertas 
que hay en la Red. 


ABONANDO LA RED 

Telefónica ( wwwtelefonica.es ) nos ofrece 
bonos de 50 horas para navegar por la Red al 
módico precio de 3.480 Ptas, siempre y 
cuando reallcemos las llamadas en horario 
reducido (a partir de las seís de la tarde y 
sábados y domingos completos). Esta es una de 
las mejores ofertas si se llama en horario 
reducido ya que implica un ahorro aproximado 
del 43%. Las otras ofertas de Telefónica para 
Internet son bonos de 10 horas y el de 50. 
horas en tarifa. punta, que dispara el precio a 
8,874 Ptas. El coste al dar de alta uno de los 
bonos de 50 horas es de 290 Ptas, Como en el 
resto de las operadoras, los bonos se actualizan 
automáticamente, por lo que si un mes quieres 
cancelarlos debes avisar con tiempo o te serán 
cargados en la factura, 

El problema de todos los bonos es que lo. 
¡que no consumas del bono se pierde cuando 
comienza bn nuevo mes, pero tienen la gran 
ventaja de que no se cobra el establecimiento. 
de llamada. En el caso de los bonos de 
Telefónica, el gran problema es que si 
realizamos llamadas en horario punta y 
reducido nos vemos obligados a contratar dos 
tipos de bono y si no los gastamos completos el 
ahorro es muy relativo. 

Los interesados en contratar estos bonos 
pueden llamar al 900 600 800 o utilizar el 
asistente de la Tienda de Telefónica de Intemet 
( ynwwtelefonica,esAlenda/asisintemet 
Andex.htm > 


C on el verano encima seguro que ahora os 


ALTERNATIVAS A TELEFÓNICA 
La oferta de Uni2 [ wwuniZ.es ) nos llega de 
la mano de su portal Wanadoo ( 


yw wanadoo.es ) donde está toda la 
información en 


nanadoo e/acceso intemetvanadoofra 
"mesekiim. Los bonos de Uni2 son de 15,30 y 
160 horas, con la ventaja de que son para el 
todo día, es deci no hay franja horaria como. 
en el caso de los bonos de Telefónica. El precio 
e estos bonos es de 2.090 para el de 15 
horas, 3.990 para el de 30 y 7.290 para el de 
50. Sí se realzan llamadas a Intemet 
exclusivamente en taria reducida los bonos de 
Telefnica son mejores peros se llama a 
«cualquier hora etos son mejores ya que no 
obligan a contratar bonos para cada franja 
horaria. Además, Uni2 nos facilita un programa 
residente que nos permite saber las horas que 
emos consumido, lo que permite exprimir al 
Máximo los bonos. 

La última oferta de este mes nos la da 
Retevisión ( wwwalehoo.com / 
kvceresmascom ), que oftece un bono de 12 
horas por 1.000 Ptas, pero slo en horario 
reducido (de 18 a 8 y fines de semana), lo que 
lo hace el bono ideal para los que usan 
esporádicamente Inte, por ejemplo, para 
bajarse el coreo electrónico todos ls días 
Para activar este bono no hay más que llamar 
al 900 844844. 


GANAR DINERO NAVEGANDO 
Otra forma de reducir nuestra cuenta telefónica 
+ unimos a algunos de los programas de 
asociados y de publicidad que hay en la Red. 
Uno de los programas ploneros en pagar 
por publicidad fue Alladvantage 
“unescalladrantage.com ). La oferta de 
Alladvantage es muy simple hay que 
descargarse un miniprograma que emite 
Banners de publicidad mientras. estamos 
navegando, para ello toma un 20% de la zona 
inferior del navegador. La cantidad de dinero 
que se puede ganar, si como las condiciones 
legales se encuentran en 


Otra posibilidad es recibir publicidad 
pagada en muestro buzón de correo electrónico, 
lo que no debemos confundir on el correo no 
deseado o SPAM. Básicamente se rata de 
autorizar a una empresa a que nos emvien los 
mensajes de publicidad que sean de nuestro. 
interés (deportes, informática, discos.) y 
¡cobrar por cada uno de ellos una cantidad que 
puede oscilar de 5 Ptas. 15 Ptas. En España, 
hace unos meses comenzó a trabajar una 
empresa llamada Consupermiso ( 
Mawwconsupermiso.com ), que nos ofrece 
cobrar por recibir esta publicidad 

Otra oferta esla de cobrar por utilizar 
proveedor gratuito de conexión a Intemet. Por 
ejemplo, hace unas semanas ha salido a la gran 
oferta de proveedores gratuitos uno llamado. 
Mundofree ( wwwmundofres.com ) que 


¿Todavía no sabes qué rumbo 
poner cuando te conectas a 
Internet? No te preocupes, 
porque como todos los meses 
OK PC Gamer te ofrece los 
mejores destinos de la Red 


además de una conexión de calidad ofrece 
25 Pas. por cada hora de conexión. Por 
supuesto, también se ofrecen los servicios 
tradicionales de cuenta de correo y espacio 
para tus páginas personales (10 Mb de 
espacio). Como ventaja adicional hay que 
decir que la cuenta de correo puede ser leída. 
desde Internet con un navegador (cuenta 
Webmail) o desde nuestro programa de 
correo favorito (cuenta POP). El teléfono de 
atención al usuario de Mundofree es el 901 
022022. 


EVITAR EL SPAM 

Con las ofertas anteriores ya es casi un 
¿Crimen el que nos envien publicidad no 
deseada (Spam), así que si alguien te está 
inflando el buzón y estás harto de él, nada 
mejor que pasarse por las web dedicadas a 
luchar contra esta publicidad que lo único 
que hace es saturar Internet, Una buena 
herramientas es la que podemos descargar 
gratuitamente desde 


aunque sólo vale para servidores de coreo, 
como Exchange. Existen en la Red algunas 
¡irecciones de correo como el popular 
Hotmall (woo hotmalL.com ) de Microsoft 
que disponen de opciones para bloquear a. 
remitente, pero cuando se trata de un 
correo POP la cosa se complica, sobre todo 
si utilizamos la cuenta para participar en 
grupos de noticias ola publicamos en 
nuestra web personal. La mejor forma de 
luchar conta el Spam es desde los 
servidores de correo, ya que son los más 
afectados, pero nosotros también podemos 
tomar nuestras medidas y utilizar programas 
como Spamkiller, Spam Exterminator, Spam 
Buster o Spam Eater Pro, todos ellos 
ispoible en 


Algunas comunidades de Intemet, como 
Angelfie (angelfireIycos.com ) ofrecen 
sistemas Antispam. S recibes correo basura 
de alguno de sus miembros no tienes más. 
que contactar con su administrador para que 
investiguen al culpable. En el caso de 
Angelfre es tan fácil como reenviar el Spam 
a antispamstaffanaelfire.com. Otro recurso 
de interés es antispam shmooze.net donde 
hay incluso un pequeño programa en Perl 
ue los Webmaster encontrarán de suma 
utilidad para eliminar el Spam. 

Una excelente web para estar al día sobre 
las técnicas que se pueden utilizar para 
luchar contra el Spam es la sección 
especializada de Yahoo Internacional 

(hito: /clubs sahoo.comvclubs/anispam ) y, 
cómo no, una búsqueda de la cadena 
Mantispam” en Altavista ( 
unaltavsta.com ) que nos dará miles de 
Web's dedicadas al temible Spam. 


Enrique Maldonado 


ale 


DIVIÉRTETE CON LYCOS 


, PESA [modo 
[Eliseos ys (unoutcoss) ha añado a sus numerosas a Lido 
opciones una sección llamada Juegos Onine [ wrww.Jyco: ru 


sssbquides/juegos/beyond ) tras un acuerdo con Beyond. Hasta ahora, la 
guía de Juegos LYCOS ofrecía a los navegantes información sobre los 
legos del mercado y estaba dividida en diferentes secciones 
Compañías, Juegos online, Juegos PC, Consolas, Juguetes, Ajedrez. A 
stas secciones se les suma la sección suministrada por Beyond, 
¡gos online (srww.funnyland.net/juegos ), donde podrás demostrar tu 
pericia jugando online en las diferentes categorías que se ofrecen: 
legos de Mesa, de Azar, de Deportes o de Habilidad. Con esta nueva 
ión se suman a la lista de juegos más de 200 juegos online para 
isfrutar a tope, con nuevos concursos y regalos (viajes, suscripciones 
a revistas, eto.) 


Según la última encuesta de la Web, los juegos más votados por los 
jugones de Lycos han sido Surí ( www funnyland nel/juegos/Deportes/ 
surí/surí.a59 ), Minigott (www funnyland.net/juegos/Deportes/minigolí/ 
minigoll.asp) y F2000 ( www.tunnyland.net/juegos/Arcace/12000/12000. 
a5p). Este último es un simulador arcade en el que debes dar caza a otro 
avión con el uso del ratón 


ALDEA VIRTUAL 


a popular Web Aldea Virtual ( www.aldeavirtual.com ) dispone de una sección especialmente dedicada a los 
juegos onine, que incluye programas en Java y Flash. Estos juegos los podemos encontrar en la sección 
Juegos on-ine" (www Jadeavirtual.com/juegosonine/index htm ) y se actualizan frecuentemente, quitando los 

menos populares, por lo que la calidad de esta sección está asegurada. Dos de las nuevas ofertas de Aldea 
tual son Marcianos (www aldeavirtual com/vegosonine/11.htm ) y Raquetas ( www aldeavirtual com 
sgosonine/(3,htm ), dos juegos realizados en Flash muy fáciles de jugar. En el primer juego debes evitar que 
una horda de misiles destruyan tu nava, para lo que debes esquivarlos utilizando el ratón. El segundo juego es 
una versión de uno de los primeros videojuegos que salieron al mercado, pero con la complejdad de tener que 
usizar cuatro paredes, ¿no te intriga? 


CLEOPATRA LLEGA AL PC 


a exitosa Impresions tiene en la Red una web ( www. impresionsgames.com ) en la que se nos ofrecen suculentas novedades, como la expansión de 
Faraón, que recibirá el nombre de Cleopatra (cleopatra.impressionsgames.com En esta ampliación se añaden cuatro nuevas campañas que nos 
arán vivirla historia de Cleopatra, Tutankhamon, y Ramses Il. Por supuesto, con la entrada de estos personajes se ha aumentado el número de 
monumentos que se pueden construir, incluyendo maravillas como El Faro de Alejandría o el Templo de Amon-Ra. En el lado malo, se han aumentado 
los problemas, lo que hará a la expansión Cleopatra todo un reto para los expertos de Faraón. Por ejemplo, ahora puedes ser afectado por plagas y 
ladrones; además, nuevos ejércitos invasores lucharán en tus fronteras, como los temibles Persas y los 
Romanos. Una de las ventajas de esta expansión es que ahora se pueden trasladar a las unidades miltares y 
recursos de un escenario a otro, con lo que el modo de juego de Campaña adquiere una nueva dimensión 
mucho más amplia. Otra de las sorpresas de Impressions, aunque ésta deberá esperar hasta finales de año, es 
un juego llamado Zeus ( zeus.impressionsgames. com ), en honor al dios griego. La información que hay en la 
Web sobre este nuevo juego es escasa, pero el trailer ( z0us. impressionsgames.com/files/Zeus_mini_. 
Traller.exe ) es toda una maravilla que no debes perderto, al fin y al cabo son sólo 8 Mb. 


LOS VIEJOS ROCKEROS 
NUNCA MUEREN 


si los que pasamos horas con nuestro 
querido Doom estamos de enhorabuena, ya 
ue se ha anunciado la tercera entrega del 
Doom. De momento se sabe muy poco y la 
expectación está en todo su esplendor, ya que 
mayor parte del equipo que en su día 
alizaron Doom ya no están en el equipo de 
grogramación de 1D Software y, sobre todo, no 
tá John Romero, el líder del grupo que 


decidió montar su propia empresa cuyo 
primer producto es Daikatana 
(ww.daikatana. com ), del cual hay una 
demo disponible (www.dalkatana.com/ 
downloads.htm ), aunque son nada menos 
que 102 Mb. No sabemos si Doom3 
conseguirá. remontar el éxito que tuvo en su 
día, de momento de sus creadores nos queda 
el nuevo Daikatana 


[e ESCAMERIEN 


imcity es todo un clásico en los simuladores. Su última edición hace 

tiempo que necesitaba nuevos retos. De la mano de Electronics Arts ( 
'yrww.80.com) nos llega World Edition, una amplación de Simcity 3000 que 
nos ofrece numerosas mejoras para seguir sacándole horas de diversión al 
juego. 

La principal novedad de este pack es que ahora podemos modificar la 
apariencia de los edificios con todo lujo de detalles. Gracias a esta extensión 
es posible, por ejemplo, crear un escenario de una ciudad en la nieve con 
echos puntagudos o realizar una ciudad al estlo nipón. El nivel de opciones 
es tan bueno, que es posible crear una casita con su garaje y ver hasta el 
coche en el patio. 

Además de edificios, tambión se pueden crear y modificar escenarios 
completos, lo que ha conseguido que en muy pocos días las páginas del 
juego en la Red (www.simciy.com ) están llenas de nuevos escenarios y 
rotos, que incluyen nuevos desastres, como la posiblidad de que la cugnd 
sea alacada por plagas, meteoritos, maremotos y nubes tóxicas. 


SIMVILLE 


eguramente no habrás oído hablar de este juego, pero si te 

¡digo que es la próxima novedad de Maxis seguro que ya 
"empieza a interesarte, Simvile ( www.simvile.com) ha sido uno 
de los grandes éxitos del úlimo E3 y no es para menos. 
Imáginate un juego en el que se junte lo mejor de los Simcity con 
el último simulador de Mais: The Sims. El resultado de esta 
mezcla es un juego con una posiblidados increibles, que si 
consigue todo lo que promete será un bombazo. Imagínate, 
controlar una ciudad que debe trabajar, crear sus propios 
negocios, abrir restaurantes, etc. Las posibiidades son casi limitadas. Los que queráis ver un pequeño trailer del juego no tenéis más que poner rumbo hacia 
wwwsimsvile.com/videos/ index.html y bajaros el trailer, son 4,7 Mb. 


BETA TEST DE BATTLE ISLE 


A Uunque hay noticias de que la nueva 
entrega del juego de estrategía 
Battle Islo ( www.batticiale4,com ) se 
va a retrasar, todo parece indicar que 
las lechas se van cumpliendo y desde 
el 13 junio se puede participar en el 
Beta Test del juego. Los que queráis 
participar en el betatost tenéis que ira 
las páginas de Blue Byto ( 
wunwbluebyte.com) y pinchar sobre el 
enlace del betatest del juego ( 
www.baticisied,com/betatest htm). 
Este betatest está abierto a todo el 
público y terminará en septiembre de 
este año. El juego a testar sólo se 
puede jugar por Internet. 


MECHWARRIOR 4 
YA ESTÁ EN INTERNET 


L a guest entrega dela saga Mechavarrio a ha abierto as puertas de su web en 

rwnwmicros games/mectrwarriorá ). Mechwarrior 4 tiene prevista su salida al mercado a finales 
de año y en la web se están empezando a colocar todas esas “cositas” que nos hacen la boca agua, 
¡como capturas de cómo será el juego, bocetos y diseños previos (concept arts), la historia del juego, un 
vídeo de introducción ( www.microsoft.com/Games/mechwarriorá/Video 1.sx con Windows Media 
Player), modelos 3D de los nuevos mechs, etc. 


MECA > d=GAMER] 


| acticonoci Lucasars( 
lucasarts.com) sigue con su 
estrategia de cuentagotas y porfin nos 
ofrece unas capturas de la nueva entrega 
de la saga Moneky Island llamada 
*Escape from Monkey Island”. Esta nueva 
entrega de Monkey Island utiiza el motor 
gráfico de Grim Fandango, aunque con 
ese estilo y aura que sólo Guybrush 
Threepwood sabe dar a sus aventuras. 
La fecha estimada para la venta de las 
nuevas locuras de Guybrush Threepwood 
es a finales de año, mientras tanto lo 
único que se puede hacer es pasar de vez 
en cuando por www.lucasaris,com/e3/defaul htm 
que el cuentagotas de Lucasaris nos quiera dar, 


donde está toda la información 


Sl ss parece llo de una película, poro es que es l mejor tulo que se le puede dar ala 
avalancha de títulos que Lucasarts ( wwwlucasarts.com ) está preparando sobre la saga de la 
Guerra de las Galaxias y, sobre todo, a su nueva trilogía. Uno de los más esperados es el que recrea 
“La Batalla de Naboo" ( /pages/naboo ), que nos permitirá luchar en una de las 
batallas más famosas del cine. La mala noticia os que tendremos que esperar a finales de año para 
vor ol juego definitivo. Otra de las novedades presentadas es Starwars Demolition 

lu S/s ), un arcade de naves terrestres y monstruos on 
el que lo importante es destruir tus rivales y, en general, a todo bicho malo que tenga malas 
intenciones. Seguramente te preguntes: ¿quién ha organizado este peculiar deporte? La respuesta es 
Jabba the Hutt 


NACE DIVERSIA.COM 


D vez urracivacia,com ) os una web 
dedicada a la venta de libros, música y DVD 


en DVD que cuesta unas 4.496 Ptas 


está a un precio de 3.489 Ptas. y diversia. 


por Internet, pero ahora están de promoción y 
te regalan 3.000 e-bonos, es decir, 3.000 Ptas. 
por registrarte, para que puedas comprar y 
probarlo antes de gastarte un solo duro. 
Además, una de las opciones originales de 
Diversia es que te regalan suscripciones a 
diversas revistas, siempre y cuando realices 
una compra de al menos 7.000 Ptas. Una 
opción especialmente interesantes es la de 
comprar un producto y enviarlo como regalo a 
otra persona, caso en el que podemos 
seleccionar hasta el papel con que se 
envolverá el regalo, Los precios de esta tienda 
son muy competitivos, por ejemplo, la película 


encima te regalan 349 e-bonus para 
compras posteriores. Con ofertas 
¡como esta ya no hay excusa para 
probar a realizar nuestra primera 
compra en Internet 

Si no encontramos lo que 
queremos, no tenemos más que 
apuntarnos a una lista de correo que 
nos mantendrá puntualmente 
informados de las novedades que 
salen con respecto a nuestros gustos: 
Para cualquier consulta se puede 
llamar al servicio de atención al cliente 
en el teléfono 902 52 25 52 


ar 


Upa de es stas novedades que oece el portal de Tera esla posbidad de comprar un teltono con accoso a 

WEBPHONE Vicar no suenos care ae roces 
webphone ) y cuesta la folera de 39.900 Ptas. Se trata de un teléfono que en el terminal incluye una pantalla a 
color para poder navegar sin problemas por la Red. Además, se incluye un teclado en la zona inferior para poder 
escribir y responder fácimentelos correos electrónicos, Acceder a Internet es tan fácil como apretar un bolón y no 
es necesario el uso de un ratón, ya que la pantalla de información funciona con un lápiz especial con lo que sólo hay 
que pulsar con este en la opción deseada para seguir navegando. Los contras del producto es que dispone de una 
Pantalla reducida (7,5 pulgadas), lo que sólo permite navegar a una resolución de 640x480, algo muy limitado si 


Pensamos que la gran mayoría de páginas están diseñadas para verse a 800x600. Otro inconveniente es que el 
módem que lleva incorporado es de sólo 33.6 Kb/sg, un poco escaso cuando todo el mundo utliza los nuevos de 
56 Kb/sg o incluso nuevas tecnologías de banda ancha como el cable o ADSL. Muy pronto dispositivos como éste 
serán normales en todos los hogares y es que funcionalidades como el correo electrónico son especialmente 
cómodas de utilizar con sistemas como este. Los interesados pueden informarse en cualquier tienda de Telefónica ( 
uri ) o en la tienda del portal Terra (ht 


De nuevo se utiliza la fórmula de integración de funciones en un solo periférico para convertirlo 


en algo más práctico y atractivo para el comprador 


cos, aunque sólo sea por 
ner que comprar una 
torre del tamaño de la de Pisa 
los todos. 

s datos y 

que el camin 
lo para conseguir un 


Lanas e CD es algo imprescindible en — peri 
un equipo desde hace años. Las no 
grabadoras (y regrabadoras) de CD, aunque 
salieron al mercado en un principio con 
precios prohibitivos, ahora son cada vez más 
frecuentes en los entornos domésticos. Los 


comprobarem 


domésticas es que además 
incluyan otra función: la 
capacidad de reproducción de 
DVDs. Esto es precisamente lo 
que nos ofrece la compañía 


Memorex: un periférico que 
mio aprovecha la velocidad del 

ElDE para ofrecernos todas 
Procio: 56,500 lente = 
pibe esas funcionalidades en uno. 
Tal: 902.128 Además de funcionar como 
206 a relativamente lenta unidad 
Web: lectora de CDs dad x29, 
hip/Awwwmo lo que no es precisamente 


ja hoy en día, ni siquiera en 
el entorno de las grabadoras), podemos 
tostar CDs grabables a velocidad x6 (una 
velocidad más que respetable) y regrabables 
A xa (sí, es verdad, son más caros, pero para 
sas son más prácticos que los CD. 
a esto la capacidad de lectura 
DVD-ROM y la posibilidad de 
reproducir pelicul (aunque 
requiramos un decodificador MPEG-2 para 
Para darle algo más de marcha al 
encias, la unidad 
spone de un par de megas de memoria 

como buffe sedio y para poder 
aprovecharla desde un principio, el paquete 
reproducir películas en ese formato, de icluye el clásico Adaptec EasyCD Creator 
mucha mayor calidad que las de vídeo. Sólo — (uno de los programas de grabación más 
hace falta sumar dos y dos para ver qué utilizados) y DirectCD para quien tenga 
usuarios exigentes (como nosotros) ganas de y su re-grabadora al estilo de 
requerimos cierto grado de in idad clásica 


comienzan a pegar 
por su gran capacidad de 
almacenamiento y por la capacidad de 


Lectura de 
CDs a 
velocidad 124 
Grabación de 
CORa 
velocidad x5 
Grabación de 
CORWa 
velocidad 14 
Lectura de 
DVD-ROM a 
velocidad xs 
Reproduce. 
pocas DVD 
also dispone 
de 
decodificador 
MPEG 2 
Conenón 
decia al bus 
EIDE 

2MB de 
memoria bulor 
Incluye el 
Adapieo Easy 
CD Create y 
DiresiCD. 


gración en los — una 


[EEN > da GAMER] 


En resumidas cuentas: El THMAXX 200 
es un práctico combo de lectora y grabadora 
de CDs mas lector de DVDS, fácil como la 
vida misma de instalar, con unas prestaciones 
bastante aceptables y formando un periférico 
práctico en muchos sentidos. No es la única 
unidad en el mercado que ha apostado por 
esta integración de sistemas (otras 
compañías como Ricoch ya tienen unidades 
similares a la venta), pero desde luego está a 
la altura de las circunstancias, 

Julio Canto 


SGnsiga su 


LN 
archivador 
aun precio excepcional 


La mejor manera 


de mantener su colección 
ordenada y en perfecto estado. 
Archivador con varillas 
interiores que le permitirá 
archivar doce números. 


ENVIAR ESTE CUPÓN A LARPRES 


AZTECAS 


Año 1517. Lugar México-Tenochtitlán. Después de fundar la ciudad según las 
profecías de sus dioses, el imperio Azteca crece y domina casi toda América del 


Sur. Y, como en todas las culturas, las envidias cortesanas empiezan a hacer su 
aparición 


aztil, el médico de nuestra aldea, nos 
Vamos a la izquierda y entramos en 
a casa, la choza del fondo con 
marco color rojo, Abrimos el baúl y 
cogemos unos granos de cacao, que 
quedarán en nuestra bolsa y 
como moneda local, Salimos, vamos a la 
zqulerda y entramos por la puerta del 
fondo, la del marco verde, Examinamos la 
estatua central y de dentro cogemos 
incienso, A la izquierda hablamos con el 
médico y le damos el incienso, Salimos y 
nos encontramos con un guardia que nos 
Quiere apresar. Éste es el verdadero 
asesino, "Cabeza de Montaña”, Le 
hablamos y 


anales debemos lr dos veces 
adelante, derecha, adelante y al fondo, 
hasta la choza de la Isla que está a la 
izquierda, y coger la barca que hay al otro 
lado. Con ella vamos 2 veces adelante y 
en el mapa para eleglr ir al 

comerciantes de Tlatelolco, 
Una vez aquí vamos a la derecha y 

os en el mercado. Hay cuatro 
sentados a los que 
bre el poeta Tlatl. Pero 
| que está dentro de las arcadas 
ipramos tinte rojo y azul oscuro, y al 
otro lado tinte amarillo y azul claro. 
Salimos del mercado, vamos a la derecha y 
pedimos información a la vendedora de 


además, 


están los lugares a lo 


¿beta de canales para 
Boga ala sa 


É 


a, Entramos en la casa de detrás, 
y es la del poeta Tlatll, y vamos a la 
te trasera donde lo encontramos 
suerto. Hablamos con un sacerdote 
ole antes, y nos explicará que e 
za murió asesinado, dándonos su collar. 
¿emos Un pergamino manchado de 
angre y movemos la alfombra para coger 
z joya de debajo. Salimos al jardín y 
blamos con Totot! ("Pájaro"), el esclavo 
del poeta muerto, Salin a, pero 
guardias nos esperan, Volvemos hasta 
Tototl y le hablamos de nuevo. Nos 
remos frente a la puerta del jardín y 
ndo aparezca una barca saltamos 
bre ella para conseguir llegar a la otra 
la. Luego vamos adelante, a la 
quierda, pasamos por de 
ide está la puerta amarilla y seguimos 
'empre adelante hasta que podamos girar 
a derecha y entramos en el mapa. 
mos ir al barrio de los artesanos 
Hacia adelante encontramos a Chimall, 
que se convertirá en uno de nuestros 
ejores amigos, y le hablamos. Seguimos 
el camino a la izquierda y luego al fondo, 
donde encontramos a Turquesa, una 
rtesana que también nos ayudará er 
stra aventura. Le hablamos y le damos 
a joya encontrada en casa del poeta, 
> que ella nos dará un poema. 


ACTO 2 
Volvemos a entrar en la Barrio de los 
Artesanos y vamos adelante, derecha y 
entramos por la oscura puerta a la 
cha del templo. Hablamos con 
esclavo, le pagamos y vamos al patio 
trasero. Aquí está Chacoat!, con el que 
hablamos y le enseñamos el pergamino 
ensangrentado. Ahora debemos acabar de 
construir un escudo de plumas que está al 
fondo, en el suelo. Cogemos los 4 tintes y 
los ponemos en la cubeta de los 5 
agujeros. Entre las plumas blancas 
deberemos coger dos para pintarlas, una 
de rojo y otra de azul claro, y luego 
también cogeremos una de verde. Pero lo 
debemos hacer por orden y poniéndolas en 
el lugar donde vemos que faltan las tres 
plumas. Miramos el orden que tienen de 
colores y no hay ningún problema en 
resolver este puzzle. Después vemos un 
pote con granos blancos. Van ndo 
uno a uno y tintándolos del c 


ida para acabar el di stá en la esquina más abajo. Volvemos al 
Una vez acabado el escudo lo patio superior y vamos a la izquierda para 
hablamos con el artesano por última hablar con el guardia. Le enseñamos el 
antes de salir de la casa. Fuera nos habla — escudo de plumas y nos deja entrar a la 
nuestro amigo Chimalli. Después volvemos — habitación de "Serpiente Mujer”. Vamos 


an. . hasta él y le hablamos. Le damos el 


al mapa para ir a la plaza de Te 


adelante dos veces y escudo, nos da una bolsa de semillas de 
m e mosna. Le damos dí amaranto y seguimos hablándole hasta que 
granos de cacao y él nos da una pulsera de — nos hace arrestar. 

oro. Damos media vuelta, vamos una 

adelante, a la izquierda y todí ACTO 3 

hasta el fondo. Nos giramos a ay — Encerrados en una jaula miramos el 
hablamos con el pescador. Le pagamos y lo y cogemos un cuchillo, que usamos 
nos monta: a. Cuand 1 las dos cuerdas que atan la puerta 
llegamos a os q poder salir. Vamos hasta el fondo y 


ón nústros padres, Para sar 
os dos puertas, y la de la izquierda 


saltar al pavimento. Vamos adelante hasta 
el recaudador de impuestos, con el que 


hablamos para ponernos a su di tiene guardia. Cogemos la cerbatana y 
Y esta vez debemos re un p disparamos a la pantera de la Jaula. Esto 
divisiones tras señalar las cajas. En distrae al otro guardia, con lo que 
Tenahtitlán ponemos 3 jaguares, 7 de podemos escapar por la derecha. 
algodón y 3 conchas. En las otras di Sub as escaleras del fondo a la 
ciudades de debajo, por igual, ponemos 2. — derecha y encontraremos otra vez 


adelante, 


Jaguares, 1 de algod 
contable 


al fondo y volvemos a entrar 
jo. En el patio volvemos a 

¡ar con el guardia y luego seguimos a 
a derecha, girando, hasta llegar a un 


lun túnel y entre 
terior bajar 
y hablam 


la izquierda al patio — cortina que atravesamos. Le enseñamos el 
ajero al nuevo guardia y podemos 


rar otra vez a los aposentos de 


[GAMER 


| bentro de Palacio, enla 
plaza delos impuestos. 
Aqui deberemas resolver 


¡tra puzalede divisiones, 


Albarj Productions 


tp:/wwwalbajlinto 
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bien a y también a nuest 
padres, Finalmente, somos nosotros los 
le hablamos. 


ACTO 4 


Vamos hasta el mapa para 


ogemos el palo de excavación, que esti 


para el 
Chimal 
adelant 
Izquierda, adelante y vo! 
negra del 
Vamos hast 
esclavo, q 
Chacoalt. Salimos de la 


mplo q 


el patio y hablamo 


hablar con Chimall 
por el callejón. Habl: ge 
de madera y le compramos un haz. Al 


fondo, hal 


seguimos 


collar del noble 


el puente 
palacio con 


ablará y nos dirá dónde 
tramos en la casa con el 
»e nos queda just 

alimos al patio y entramos en la 


n para averigu; 


rálas nos rodear 


yal 
Para 


imos, vamos a la izquierda, pedimos 
información al vendedor de madera, 
volvemos atrás hasta el puente por el que 
legamos, y cogemos la ruta de la 
derecha y todo al fondo hasta el Palacio 
lumnas azules, Hablamos con 
migo, y luego con el guardia del 
'o no nos deja pasar, 
Entramos callejón a la derecha de! 
Palacio y hablamos con el viejo borracho 
que está jugando al: Patolll. Le damos la 
alabaza y le decimos que queremos 
jugar. Este juego es fácil de comprender 
pero no hace falta ni ganar, cosa 


Palacio, pi 


bastante difícil. Después de perder 3 0 4 
veces nos dirá igualmente lo que 

ber. Al acabar volvemos al 
mapa para ir a ver a los artesanos, 

de hablamos con Chimalli. Y otra vez 
a ir al barrio de los 


volvemos al mapa ps 
comerciantes. Vam 

hablamos con Turquesa. Al final nos dará 
un tambor sagrado, Y volvemos al m 
:a de Tenochtitlán 
el fondo y hablamos con 
enseñamos el tambor y ya 


podemos entrar 


ACTO 6 


Jna vez pasadas las grandes puertas que 


5 a la derecha y 


tod 


quedan tras el guardia, estamos en lo que 
podríamos llamar el Centro Ceremonial 
Vamos adelante, izquierda, adelante, 


zquierda y todo adelante hasta que nos 
para una sacerdotisa, Con ella sólo 
bemos hablar del tambor 


Derecha y 

4 el guardia del fondo. Le 

y cuando diga que nos recuerda, 

le enseñamos rápidamente el collar del 
sesinado, Y así ya podemos entrar. 

adelante, giramos a la izquierda y 

hablamos con el nuevo guardia, Para 


entrar nos propone tres acertijos, La 

"un ojo”, la del 

y la del tercero es 
Pasamos por detrás del 

:guimos adelante y escuchamos, 

a conversación que mantienen 
y la sacerdotisa 

Una vez se han ido entramos 


respuesta de primero es 
segundo es "una nariz 


guardia, 


escondidos, 
Papatzin 
» la sala y cogemos la estela del suelo y 
espejo de obsidiana de la mesa, a la 
julerda de la estatua, Ponemos la estela 
frente a la estatua, y movemos 
ésta. Del agujero que queda en la base de 
donde estaba la estatua cogemos una 


conejos 


E 


para Ir todo al fondo. Hablam 
ujer (*Flor de Piedra”) y 
tambor. Luego le damos el 
ará el nombre de un bus 
uan. Ac 


ACTO 7 


TRAS LA PISTA 


“Flor de Piedra”. Salimos de aquí y 
vamos al campo de juego sagrado te 
pelota o Tlachtli, que se encuentra justo 
detrás del Muro de las Calaveras. Lo 
debemos bordear por la izquierda y 
quedaremos frente a él. Entramos y 
vamos hasta el jugador, que nos habla. 
Damos media vuelta, cogemos la pelota 
del suelo, vamos adelante hasta el aro y 
tiramos la pelota por él hasta acertar, 
Una vez conseguido volvemos a hablar 
con el jugador. Volvemos a la Casa de 
Canto, entrando por el lugar sin 
guardia y vamos hasta “Flor de 
Piedra” para hablarle, Volvemos a la 
habitación anterior, la del calendario y 
miramos las paredes examinando cada 
dibujo hasta encontrar los que se 
corresponden a 5 serpientes y a 3 
casas. Una vez sabemos a qué dioses 
pertenecen volvemos a hablar con 

Flor de Piedra 


ACTO 9 
Nos encontramos en la "Fuente de 
Chapultepec”. Vamos 2 veces adelante 
€ Izquierda para hablar con el guardia. 
Contestamas con la segunda frase que 
habla de “Tres Conejos”. Damos media 
vuelta y vamos al fondo hasta el árbol 
sobre lo que parece un puente, En la 
parte de atrás usamos la cerbatana 
para matar a dos pájaros, que 
recogemos y vamos a dárselos al 
guardia para que nos deje pasar. 
Seguimos adelante y vemos a varias 
personas entrando jarras de veneno en 
una cabaña, Derecha y vamos hasta la 
cabaña, para pasar a la derecha del 
guardia. Cogemos el tarro y damos la 
bolsa de semillas al loro, que 
pronunciará una frase. Volvemos frente 
al guardia, le decimos la contraseña y 
entramos en la cabaña. Derecha, 
cogemos un palo de la izquierda y 
vamos al fondo. Usamos el palo en las 
Jarras para destrozarlas y volvemos a 
sal. Fuera los soldados nos rodean y 
n “Cabeza de Montaña” en primer 
término, pero aparece Chamall, que 
nos ayuda a escapar. De todas formas 
seguimos rodeados y sólo podemos ir 
hacia delante 2 veces para quedar 
frente a “Flor Negra”. Elegimos la 
opción de morir y bebernos el veneno 
Ahora sólo tenemos unas 10 segundos 
para dar la vuelta y tirarnos a la 
piscina, 


ACTO 10 

Despertamos en la choza de Quilaztll, 
que nos ha curado, y salimos para 
hablarle, Nos vamos hasta el río para 
llegar a la isla de la cabaña y vamos 
hasta ella, Cogemos el cuchillo, 
rtamos las hierbas medicinales que 
hay bajo las flores rojas de la derecha y 
regresamos a la barca para volver a la 
aldea, Regresamos a casa de Quilaztli y 
salimos al patio. Le hablamos y le 
damos las hierbas. Vamos a la 
habitación anterior y cogemos la 
labaza con el antidoto. Salimos del 
pueblo y vamos a la plaza de 
Tenochtitlán. Una vez aquí, vamos a la 
derecha y hablamos con el pescador del 


GABRIEL KNIGHT 3 


Gabriel ha cogido un tren que lo lleva a Couiza, Francia. Su misión es encontrar a 
Charlie, el bebé del Príncipe James que ha sido secuestrado. Baja del tren, coge un 
taxi y llega a Rennes-Le-Cháteau, donde tiene reserva en el hotel. Curiosamente 
esta misma noche han llegado bastantes clientes para hacer un tour turístico por la 
zona. En definitiva, somos Knight, Gabriel Knight, y vamos tras la pista de unos 
secuestradores de niños 


Hablamos con Lady Lily Howard y su 
acompañante Estelle Stiles. Examinamos 
las y escuchamos la 

ión de las mujeres. Miramos los 


Vista general del hall del hate. 
com la recepcion l Fonda. 


conserje de día, Pier, 
com el que hablaremos. 
macs veces. 


Jetos que están delante de ellas, en la 
nesa, y salimos para regresar al hotel 


DÍA 1: 12:00 PM. - 2:00 PM. 
el comedor vemos a Madeline 
kes, Nos 


5 y hablamos con los dos 


y el Sr John 
Regresamos a la recepción y miramos el 
bro de registro. Subimos al primer pls 
vemos cómo Emilio y las dos señora: 
ambian de habitación. Vamos a la 
abitación de pero na 
stá. Salimos del hote ala 
alesia, Entramos en ell 
ión del párroco, Abbe 
Arnaud, con Vittorio Bl 

'urista. Hablamos con lo 

aminamos el lugar. Regresamos al 
hotel y van or para hablar 
on Lady y Estelle. Subimos a las 
habitacione nta de 


y llamar 
ley, que nos abre y conversamos. A 
segunda fr 
la puerta para ver a Emilio. Salin 


miramos por la cerradura 


está vez entran 
derecha y 


el agujero de una 
hotel y hablamos 
la salita; lueg 


1 Lady y Estelle 
de registro y cogeme 
la mesa del otro la 
ala habi 

de hablarle 


Bajamos, cogemos al 


ación de Mosely, llamamo 
latina, 


además 


regresamos a la Igle 

entramos en el cementer 

y vamos hasta la rectoría, t 

para coger el spray de la ventana. Al 

fondo de la fuente, pasando por la gra 
legamos a la Torre 


ta adhes 
agujero de la puerta. Hacemos bajar al 
bre el muro, usando 


agujero podremo 


habitaciones. Dejamos la 
frente a la habit 


bajam Ñ 


o de su izquierda, 


TRAS LA PISTA 


Ala rqierd dela recepción, y pegada a el, hay ste 


cariaso mecanismo que sirve para llamar as 
Habitaciones. Alguna vez l usaremos para despistar al 
personal Al ondo ala derecha subia al primer pio. 


tra ez frente al recepcion. cando no hay 
nadie aproecharemos para ir mirando en l 
libra de registra y saber el nembre de ls nuevos 
cientes Tambien teberemes coger el 


Regresamos a la moto y cogemos el 
camino a la izquierda para llegar a la 
Roque Négre. Hablamos con Wilkes y 
regresamos a la moto para volver al 
pueblo e ir al cementerio, Nos paramos 
en la ventana de la sacristía, la abrimos 
uchamos in entre Abbe 
y Madeline, Regresamos al hotel y 
| vaso para escuchar en las 
las habitaciones, Salimos y 
vamos a La Casa de Larry Chester 
lamamos, nos abre y entramos para 
conversar. Después regresamos al hotel 


':00 PM. - 10:00 PM. 

Llegan Mc Douglas y Mallory, enviados 
amos con ellos en 
nuestra habitación y también lo hacemos 
on Grace, Seguimos a los dos secuaces 
hasta el cementerio, donde nos 
escondemos detrás de la primera tumba 
y vemos cómo amenazan a Abbe. Cuando 


se van, nos acercamos a la ventana de la 
sacristía y usamos el magnetófono. 
Regresamos al hotel y vamos al comedor. 


dimos la conversación de Buchelll y 
Wilkes para después hablarles, En la 
epción hablamos con Simone, la 
recepcionista de noche, Subimos a las 
habitaciones y volvemos a usar el vaso en 
las puertas pa lir del hotel, 


a luego 


enel sirope y la gorra la 
a chaqueta. Por último Una pequena muestra de como 
a gorra y chaqueta en el bigote MEA 
y ya tenemos un disfraz. Regresamos ala MDAC 
tienda de m e A veremos los graficos de detras 
a cludas 


Subimos la 


anotamos su matrícula. Esperame 
y perseguimos ahora a una 
meta que nos lleva hasta Coum 


de. Entramos por el camino y 


hablamos con Madelin Samos a 
la moto, vamos al Chátea 
Blanchefort, subimos por la derecha 
todo adelante hasta llegar 

Luego giramos y subimos a la cimi 

mo or la derecha, para 


las ruinas del castillo. Ul 


¡cos para examinar 
todos los lugares que 
y vamos a 


Ferrocarril. H: 


ouiza 


a la moto. 


DÍA 1: 4:00 PM. - 6:00 PM. 
Reg a 

con Ma 
Mort p 
Cháte au de Bl 
pase una 


MIL AGAMER] 


la moto vamos al Cháteau de 
efort. Esperamos que pasen los 
secuaces y los seguimos. Al ver que 
paran en la Casa de Larry Chester, 

ssamos al Cháteau, subimos por la 
cha y llegamos a la casa de Larry, 


Nos subimos al segundo árbol de la 
serecha y vemos cómo llegan Mc 
Douglas y Mallory. Sale Larry de la casa 


se hacen un curioso sal 


para luego 
la casa. Regresamos a la moto 
amos a Rennes-Les-Bains, donde 
:ntramos en el bar y hablamos con Wilke 
lll. Al salir anotamos la 
cula de Buchelll y regresamos a 
Le-Chateau. En la tienda de 
quller de motos anotamos la matrícula 
del sidecar azul. Regresamos al hotel y 
amos con Emilio en la salita. 
Entramos en el comedor para escuchar a 
Lady, Estelle y Madeline que nos hablan. 
Ibimos a nuestra habitación para 
ablar con Grace y Buchelli, y enseñar! 
visto, Ba 


el saludo que hemo 


DÍA 2: 7:00 A.M. - 10:00 A.M. 
Ahora tomamos el papel de Grace 
al ordenador cogemos la caja de 
material para tomar huellas, Usamos el 
rdenador, Sidney, para buscar la 
palabra vampros y leer todos sus 
vinculos. Además, cogemos tres malls 
'mos, Salimos de la habitación y 
:ogemos el libro del suelo. Lo 
xxamInamos, volvemos a entrar, leemos 
a poesía y la dejamos sobre la mesa. 
Usamos el equipo de huellas en el libro 
y si hay alguna. Bajamos a la 

icepción para hablar con Pierre, En e 
medor hablamos con Madeline y fuera 
hotel lo intentamos con Emilio 

mos hasta la fuente y seguimos al 

fondo para llegar a la Torre Magdala, 
donde subimos y hablamos con Abbe. 
Regresamos al hotel, subimos, llamamos 
a la habitación de Mosely y bajamos al 
omedor para unirnos al grupo e Ir a la 
Tumba de Poussin. Nos acercamos a 
Emilio y miramos lo que ha escrito en el 
suelo, para anotarlo en nuestro cuadern 
Prosiguiendo la excursión, Madel 
lleva a la Roca Negra. Al acabar sus 
explicaciones hablamos con M 
Wilkes y también con Lady y Estelle. Al 
final todos participan en la charla sobre 
la serpiente, Con Wilkes debemos hal 
de más cosas y, finalmente, lo hacemos 
con Mosely. 


Junto 


DÍA 2: 10:00 A.M. - 12:00 PM. 

Somos Gabriel, Miramos y cogemos la 
poesía y el otro estuche del equipo de 
huellas. Salimos al pasillo y hablamos 
con Roxxanne, Esperamos que entre en 
la habitación de Emilio y la espiamos. 
Cuando pase al baño entramos en la 
habitación, examinamos el montacargas 
y dejamos el pestillo abierto, Esperame 
que entre en la habitación de Madeline y 
hacemos el mismo proceso, pero esta vez 
nos escondemos en la ventana y, cuando 
se vaya, salimos y dejamos la puesta sin 
cerrar. Lo mísmo'hacemos en la 
habitación de Lady y Estelle, saliendo al 
balcón. Después, cuando entra en las 


le Buche 


habitacione 


Roxxanne desaparece e 


del personal entramo: 
de Lady y Estelle y lo regístramos tod 
Examinamos bajo la cama y 
encontramos un portafolio del qu 

-ogemos varios papeles, y en el lavab 
-ogemos un tub amos el equip 
de huellas en el espe nano 

a habitación de Madeline tambié 
examinamos todo. Cogemos un mapa d 
uno de los cajones y debajo de la cama 
encontramos una maleta en cuyo inter! 
hay una pistola de la q. in poco dí 
suerte, quizás podamos conseguir una 


huella. 


En la recepción hablamos con Pierre 
sobre 


ja comida. Pasamos al 
ocina. Ab 


de la izqui 
verda. Entramos en la habitación de 
Wilkes y lo miramos todo, esp e 


la carta de la mesa. Volve 


puerta del otro lado 


Buchelli. De la 


equipo de huel 


almohada encontramos un t 


que miramos pero no tocamo 
Reg! 
hotel 


Bento de Palacio 
Plaza estero 


a la habitación de 
gar y a la de Madeline para 
em amos a la recepció 
donde Pierre y Roxxanne nos hablan. 
DÍA 2: 12:00 PM. - 2:00 PM. 
au de Serres. Entramos para ver sl 
a sali. Por la derecha vamos detrás de la 
a mn la puert 


DN GGAMERIC 


TRAS LA PISTA 


subimos al tejado más bajo, que 
atravesamos, y nos metemos en la casa 
principal agarrándonos a las parras y 
saltando a una ventana. Estamos en el 
Ático del Chateau de Serres. En la 
habitación grande abrimos el baúl, pero 
tenemos que escondernos en el armario. 
Cuando podemos salir volvemos a abrir 
el baúl, movemos la caja verde y 
descubrimos una muñeca. Abrimos el 
armarlo y examinamos la ropa donde 
usamos nuestra libreta para anotar los 
extraños símbolos, Bajamos por la 
escalera para llegar a la biblioteca. 


Abrimos el cajón de la mesa y usamos el 
equipo de huellas en el libro. 
Examinamos el libro, leyendo las dos 
páginas, el cuadro de detrás y los ojos 
del cuadro. Movemos la silla, nos 
subimos a ella y examinamos de nuevo 
los ojos del cuadro. Apretamos el 
nterruptor de debajo de la mesa y la 
habitación se llena de rayos rojos. 
Movemos a la izquierda los cinco bustos 
que reflejan los rayos y abrimos una 
escalera en el suelo, por donde bajamos 
al sótano. Por la derecha y al fondo 
entramos en un lagar donde hablamos 


con una vieja, Regresamos a la tasca 
donde hablamos con Mosely. El tour 
sigue hasta el Trono del Diablo donde 
encontramos a los dos sicarios del 
principe degollados. 


DÍA 2: 2:00 PM. - 5:00 PM. 

De nuevo como Gabriel y tras escuchar e 
relato de Grace aparecemos en el pasil 
Volvemos a entrar y hablamos varias 
veces con ella, Bajamos a las cabinas y 
usamos el cassette para grabar la 
conversación de Buchelli. Vamos a la 
salita y hablamos con Wilkes, Salimos 
del hotel y vamos a la Torre Magdala 
para hablar con Abbe. Regresamos al 
hotel y hablamos con Pierre. Miramos a 
Wilkes y a Buchelli en la salita para 
recordar el color del vaso de cada uno. 
En las puertas de las habitaciones 
usamos el vaso y salimos del hotel para 
ir al Trono del Diablo. Atravesamos la 
carretera y hablamos con Mosely. 
Examinamos los cadáveres, y todo lo 
demás. Vamos a la derecha y al fondo y 
examinamos la mancha de sangre y las 
cuatro marcas. Llamamos a Mosely para 
volver a examinarlo todo. Al Intentar 
regresar a la moto aparece Madeline, 
que nos habla. Regresamos al hotel y 
escuchamos con el vaso tras la 
habitación de Mosely y llamamos pero 
no entramos, Regresamos al Trono del 
Diablo, donde ya ha llegado la policía. 
Examinamos las huellas de las ruedas y 
entramos por el camino para examinar el 
coche y también las marcas de las 
ruedas, Miramos los neumáticos y 
anotamos sus dibujos en nuestra libreta 
de notas. 

Nos vamos a la Casa de Larry 
Chester, Subimos y comparamos las 
marcas de los neumáticos del suelo. 
Llamamos a la puerta y entramos. Le 
hablamos y, al sallr, observando por la 
ventana, vemos a Larry hablando por 
teléfono y usando un aparato. Cuando se 
va cogemos el aparato y lo regulamos a 
las dos de la madrugada. Subimos por la 
montaña a la atalaya del castillo y 
vemos a Larry mirando con unos 
prismáticos, pero no le decimos nada y 
regresamos al hotel. Esperamos a que 
salga Estelle y nos vamos al Cháteau de 
Blanchefort. Esperamos que pase el 
sidecar azul y lo seguimos hasta la 
"Excavación de Lady Howard y Estelle”. 
Entramos por un camino que queda algo. 
más arriba y vamos todo al fondo para 
hablarle, Regresamos al hotel, entramos 
en las cabinas y llamamos al Príncipe 
«James usando su tarjeta. Subimos a 
nuestra habitación donde hablamos con 
Grace y con Mosely. Usamos el equipo de 
huellas sobre la botella que Mosely ha 
dejado. Bajamos a la recepción y en la 
salta cogemos más huellas de los yasos. 
En los pasillos usamos el vaso en las 
puertas. Bajamos y hablamos con Pierre 
para que nos despierte a las dos de la 
madrugada. Volvemos a nuestra 
habitación y entramos en Sidney. 
Añadimos las nuevas huellas y nos 
hacemos una nueva tarjeta de identidad 
como periodista del New York Times. 
Salimos del hotel y vamos a Rennes de 


Ala inqierda del hotel, detrás de la 
furgoneta aparcada de Madeline, la gía, 
se encuentra esta leia, siempre 


| iros que tienen expuestos en su 
escaparate odos ells referentes al Grial 


Serres, Llamamos a la puerta, Regresamos a la Iglesia, coge ana As 
enseñamos el carnet de periodista y nos — folleto y examinamos las estatuas archivo Parch_1, lo analizamos, 
llevan a la sala de catas. Aquí hablamos — ayudándonos de él para saber sus datos. — examinamos la geometría, cargamos el 
:on Excelsior Montreaux, el propietario. — Llamamos a la puerta de la sacristía y xxto para sacar las anomalías y lo 
Regresamos a nuestra habitación del hablamos con Abbe, aprovechando para — sacamos en francés. Lo mismo haceros 


hotel para hablar con Grace y Mosely y, — examinarlo tod 
finalmente, nos vamos a cenar. Regresamos a nuestra habitación de op 


y volvere a hablar. el Parch_2, pero además usamos la 


¡ón de girar la figura, eligiendo el 


en Sidney. Añadimos —— círculo. Introducimos nuevos puntos en 
DÍA 2: 5:00 P.M. - 10:00 PM. -omo las huellas y el papa as iglesias de Rennes-Le-Cháteau, St- 
De nuevo como Grace bajamos a la Analizamos la imagen Just-et-le-Bezu, Bugarach y Coustaussa e 


s el análisis. Usamos la figura 
culo y la vamos ensanchando hasta 


ñ gleslas, Bajamos a 


sospechosos enlaz 


recepción para hablar con Simone. 
Entramos en el comedor y escuchamos la. todas las h 
conversación de Gabriel, Mosely y los sospechosos y analiz 
ladeline, En la salita de la recepción — sin nombre con un análisis de -epción donde los 
cogemos el vaso blanco y subimos a las — coincidencias. También ponemos a cada — grupo van a su aire, Salimos para ver si 
habitaciones, para usarlo en las puertas. — ficha de perso! atrícula y Gabriel y los demás se van 

Volvemos a bajar al comedor para enlazamos el cass que Emilio ya está 
hablar con Buchelll y salimos del hotel Iramos el color de su vaso 
para hablar con Emilio. Vamos al Museo imos la opción de mapa e mmedor y hablamos con 
y cogemos un sobre colgado en la introducimos dos puntos: uno en el 

puerta. Usamos en él el equipo de huellas Cháteau de Blanchefort y el otro en la 
de Rel Cháteau, para 


rr-sy mb. 


a quetoquelas cuatr 


embros del 


a nuestra habitación 


para obtener una sin nombre 


Parte central del 
cementerio. Ada izquierda 
estaa ventana dela 
sacristiay al fondo la 
rectoría donde vive el 
sacerdote del pueblo, un 
tal reverendo Abe Arrau, 
quemo es loque parece. 


[ tstada al cementerio junto aa lesa 


Bento dela Isa. Vista 
desde la puerta de estrada. 
Esta dedicada a Mara 
Magúalena 


OKPCINER es | 
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Miguel” y miramos 
Regresamos al análi 
la figura. 
estiramos p 
e introduel 


la línea negra y la azul se 4 
meridiano, al lado de la 
de Serres, 
ciudad. Iniciamos el aná! 


seleccionamos la cuadrícula y la ponen 
paralela a la línea qué 
Bajamos a la recepción y vemos 
está preparando una partida 
jando se van vay 


bridge. 


a salita e 


sa 
er la huella de Emilio del 
so, pero no hay nada. Regresan 
nuestra habitación para consultar n 
datos en Sidney. Buscamos las palab 
ajedrez”, “asmodeo” y "dualidad" y 


mos todos sus enlaces 


uadricula 


mapa 


Frente al altar de la ea y la nuera 
vemos el púlpito yl estrada al sacrisa 


DÍA 3: 2:00 A.M. 
Volvemos a ser Gabriel y nos vamos al 
Cháteau de Blanchefort para llegar a la 
casa de Larry. Observamos lo que hace 
por la ventana y lo seguimos para 
escondernos tras la gran roca. Cuando 5e 
va, usamos la pala donde excavaba y 
encontramos un manuscrito. Usamos el 
equipo de huellas en él para consegulr su 
huella y lo cogemos. Vamos a L'Homme 
Mort y hablamos con Mosely, al que 
encontramos al fondo a la Izquierda, 
Regresamos al hotel y subimos a nuestra 
habitación. 


DÍA 3: 7:00 A.M. - 10:00 A.M. 
Como Grace vamos hasta la mesita, 
miramos el manuscrito y cogemos la 
lave, Salimos al pasillo y usamos el vaso 
en las puertas. Abrimos la habitación de 
Mosely y lo examinamos todo, en 
especial el montón de ropa, donde tras 
hacerlo varias veces, podremos coger su 
aparato localizador, Bajamos al comedor 
in Lady y con Estelle, 

hotel y vamos al Museo. 
Justo en la entrada usamos la cartera en 
las postales para comprar tres (dos de 
Tennler y una de Poussin) y hablamos 
con la Sra. Girard. Salimos rumbo a la 
Torre Magdala, donde hablamos con 
Abbe. Vamos a la tienda de motos, 
cogemos los prismáticos del sidecar y la 
moto de Gabriel para ir al Cráteau de 
Blanchefort salo para ver cómo Larry 
mira con sus prismáticos. Luego vamos a 
L'Hermitage y entramos en la cueva. 
Cogemos y leemos el papel pegado en la 
pared y salimos. Usamos el aparato 
izador y nos movemos hasta llegar 
nitro del cuadrante superior de 
arriba a la izquierda. Una vez aquí, 
frente a la cueva y el cartel, marcamos 
¿na "Xen el suelo y usamos la pala, 
aunque no encontramos nada. Usamos 
la postal de Tennier, “San Antonio y San 
Pablo”, en la roca con la parte superlor 
cuadrada y miramos la dirección que 
nos da. 

Regresamos a nuestra habitación del 
y encendemos a Sidney. Añadimos 
los datos de las tres postales. Buscamos 
por “Templo” y por “Salomón” y leemos 


y hablamos e 
Salimos del 
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En el Museo también encetramas a Estel Ss ya 
Lady Ly Howard, trs turistas que vienen con el 
grupo. Son Inseparables siempre deberemos hablar 
con ls dos la vez, salvo muy raras excepciones 


Primor piso del Museo y única ala que 
Visitamos. Está colgada de posters que 
obremos ler por ls dos caras, 

¡e mirar más cuadras y objetos. 


Vamos a Rennes-Les-Baíns y 
entramos en la tasca para hablar con 


Ñ 


acercarnos 
leer el cartel 


1 los prismáticos y mirar todos ¡ubimos a nuestra habitación y 
indemos a Sidney. 
atos de la huella. En 


abrimos el archlv 


Naranja para llegar a un 
montón de arena, usar la pal 
ito de Larry. Usz 


de huellas y conseguimos una 81d3_Prmt, que analizamos, 


allí. Pasarnos el p 


aparato localiz 
encuadrado en el 


de coincidencias para averiguar 
que es la de Mosely y añadirla en su 
expediente, Volvemos a mirar la palabra 


¡dor hasta que queda 
stro, a la derecha, 


donde ponemos una 
aquí pero no encontramos nada. Del otro 
lado, y en el árbol, coge 

Regresamos al otr 
y subimos al Cháteau de 8 


Vita del pueblo desde la parte superior 


ibimos a la Torre Magdala 
lar con Madeline. Re 

al hotel y nos encontramos con el 
Principe James, Cuan 


sum”! cogiendo el 
Lo traducimos del latín al 
lado de la carretera 


se va, hablamos — esta misma palabra. En “Imágenes” 


Las ruinas del Cháteaw de 
cansaremas de visitas 


anchefort al que no 


caminamos la geometría, ampliamos y 
aclaramos y guardamos el texto. Abrimos 
el texto Arcad.txt y sale la frase 

'ompleta: "Et in arcadia ego sum, 
después de añadirle nuestra palabra. Lo 
traducimos al castellano, analizamos el 
texto Arcad.txt y elegimos la opción de 
anagramas. De la lista de palabras 
:ogemos: ARCAM, de la siguiente: DEI y 
¡ltima TANGO, Al final Sidney 
pone una cuarta palabra, 1ESU, y nos lo 
traduce. Ahora nos queda encontrar la 
serplente en el mapa y para ello solo 
tenemos que introducir puntos sobre lo 
que parece una vía de tren, acabada en 
cabeza y situada sobre Chateau De 
erres y usar la opción de analizar, 
Salimos de Sidney, leemos lo último que 
nos falta y aparece Mosely diciendo que 
Gabriel nos reclama, 


DÍA 3: 3:00 PM. - 6:00 PM. 

Como Gabriel estamos en el comedor y, 
por orden, usamos los ¡conos de Buchell 
Madeline, Mosely y el segundo de Grace. 
Regresamos a nuestra habitación y 
hablamos con Grace. Salimos y usamos 
el vaso en las puertas, Vamos a Villa 
Bethania, llamamos y devolvemos el 
manuscrito al Principe, en presencia de 
Larry y de Mesmi. Subimos a la Torre 
Magdala para hablar con Abe. Cogemos 
la moto y vamos a la Excavación de 
Lady y Estelle para hablar con Estelle. 
Al volver a las motos usamos el equipo 
de huellas en la botella dentro del 
sidecar, consiguiendo la huella de Estelle 
Regresamos al hotel y nos vamos hasta 
Sidney para añadir los datos de las 
huellas y del cassette al expediente de 
cada personaje, además de traducir la 
cinta y leer su significado, Salimos del 
hotel y vamos al Cháteau de Serres, 
Saltamos la reja y vamos hasta la puerta 
principal, Marceaux nos pilla y avisa a 
Montreaux con el que hablamos y le 
convencemos para que nos lleve a visi 
las bodegas. Una vez fuera entramos en 
el garaje y lo examinamos todo, en 
especial los murciélagos colgados del 
techo. Al salir nos descubrirán 


DÍA 3: 6:00 PM. - 9:00 Pl 
Como Grace, salimos al pasillo para 
escuchar en las puertas con el vaso. 
Bajamos y hablamos con Simone. 


Seguimos a Emilio hasta el cementerio 
y vemos cómo habla con Mesmi 
Regresamos al hotel y vamos al 
comedor para hablar con lo s 
aquí. Regresamos a nuestra habitación 
y usamos a Sidney. Abrimos el 
LSR_prnt, hacemos el enlace y e 
análisis de coincidencias para saber que 
es una huella de Estelle y añadirla a 
carpeta con el vínculo le 


el nuevo mall sobre los símbolos 
herméticos, Bajamos a la salita y 
hablamos con Estelle. En su habitación 
le cambiamos una foto por nuestro 
Serpent Rouge”. Salimos y llamamos 
en la habitación de Emilio que nos abre 
y nos cuenta una larga historia. 


DÍA 3: 9:00 PM. - MEDIANOCHE. 
Volvemos a ser Gabriel y trazamos un 
plan junto a Grace, Mosely, Emilio y 

Mesmi para hacer una vis 
Montreaux. Nos dejamos caer por 
cueva para aparecer en una espacie 


templo. Usamos la radio y hablamos 
tres veces con Grace. Debemos pasar al 
tro lado de la sala movimiento 


del caballo en el juego del ajedrez. No 
podemos ponernos sobre los mosaicos 
con calaveras y debemos apagar todas 
las losas encendidas. El recorrido es: 
Ha, G6, F4, H5, G3, H1, F2, Dl, E3, 
62, El, C2, Al, 83, C5, A4, B6, C8, 
D6, F7, DS, E6, G7, ES, C7, Ab, B8, 
y AS. Llegamos a wa sala 
que esperamos ver un circulo, salt 
sobre él y nos llevará hasta un péndulo 
gillotina al que saltamos y nos 
agarramos, y de éste saltamos a la 
columna central. Una y 
cogemos el símbolo del inf 
huevo y la manzana y, de una en una, 
preguntando primero a Grace por radio, 
los ponemos en la balanza para 
conseguimos que la columna baje hasta 
el suelo y poder entrar por la puerta. 
Llegamos frente a una estatua, 
examinamos los símbolos y llamamos a 
Grace para que los traduzca. 
Pasamos la puerta y examinamos la 

a triangular que tie 
para qu 
la frase. Vamos a la segunda 
esa triangular y cogemos el guante 


a la primera mesa y, con el guante 
:ogemos la piedra del fuego y 
rcera ponemos la piedra en la 
mano libre de la estatua del demonio, Y 
con esto podemos pasar una nueva 
puerta con tres mesas triangulares 
más. La primera tiene dos espejos a 
cada lado que examinamos y llamamos 
a Grace. Nos ponemos en la base de los 
dos y reflejan nuestra imagen, pero en 
el de la izquierda nos vemos viejo. Por 
tanto, en la mesa elegimos la flecha a 
la izquierda. En la segunda mesa 
pulsamos el símbolo del Yin / Yang. 
Llegamos a una nueva cámara donde 
:nemos que atravesar un foso sin 
puente, Nos ponemos en el borde y 
ando por las baldosas que 
¡recen y se iluminan hasta llegar al 
lado. Aquí aparecen tres vampiros 
y mientras Mosely y Mesmi se ocupar 
de ellos atravesamos el velo azul para 
aparecer en el “Holy of Holies” del 
Templo. Montreaux está a punto de 


interrumpirlo invoca al demonio 
o. Para vencerle primero 
Grace. Luego le 
¡chillamos varias veces hasta poder 
rcófago del fondo y 
jarrarle el cuello 


Dardo 


TZAR 


Los creadores de Tzar se han declarado seguidores 
de los juegos de estrategia y durante cuatro años 
se han dedicado a recopilar los mejores aspectos 
de los títulos que han hecho historia en la 
estrategia bélica en tiempo real ambientada en la 
Edad Media, con un claro guiño a los de rol 


migos. La diferencia, sin 
ido precio de los 


arte de las misiones a 


lel'“Tzar, el poder de 
te sitúa en un mundo ficticio 
en el que encarnas a Sartor, el hijo de 

un rey asesinado, Roan, que descubre 
us orígenes tras vivir su Juventud 
escondido y en el anonimato, h 
el mago Ghiron le cuenta la 
desde entonces encabeza todos los 
onseguir adeptos y 
antiguo reino dominado 
del mal" 

mos comentado, 
el punto fuerte de 
e juego, y adoptando sistemas de 
otros títulos de rol, podrás interactuar 
entre algunas unidades que emitirán 


Li E mo 


mensajes y te darán las instruccion: 
seguir a través de paneles de te 
obre los que tendrás que hacer click 
para avanzar en la misión y afronta, 
los retos expuestos. 

MISIÓN 1 

De este modo llegamos a la primera 


misión, cuyo objetivo es desplazar por el 
plano a nuestro héroe, hacia la parte 
superior derecha, hasta que encuentra a 


un anciano que le pone al día sobre su 
futuro inminente, Una vez los 
h 


¡e en dirección sur hasta toparte cor 


| mago que 
los enemigos 


MISIÓN 2 
Nada más com 
mines el oso que 
Debes saber que en casi tod 
misiones los héroes y persona 
especiales deben sobrevivir para po 
hacer llegar la misión a buen fin 
Sube por el camino con Sarto 
Ghiron y cuando éste gira a la 
vete campo a través por la izqu 
luego al sur. Al encontrarás a 
Selecciona todas las tro 
hasta el sendero. Cuan 
patrulla enemiga acab: 


e pisa los talones. 


MISIÓN 3 


MISI 


IÓN 4 
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mn puerto y envía a 
¿dad que debes 
anta allí un cuartel para 
r de 
el otro 


made 


ro y aunque menos, en el 
SI tienes madera abundante 
refuerza la ciudad aliada con 
conviértelas en torres de cañón, 
Necesitas mucha madera y pledras 
luego no te cortes en sacar peones. A la 
hora de la batalla te aconsejo cerrar 
completamente la ciudad y colocar a 
pas en pl de defensa 
que no salgan detrás de 
al menos a los arqueros y ballestas, La 
siguiente fase de la misión es acabar 
con los enemigos de arriba, 


cuidado con los dos puentes por donde 


deberán pasar tus tropas, ya que si 
producen grandes atoramientos que te 
pueden costar muchas bajas. No estaría 
de más construir junto a ellos algunas 
torretas y puestos de guardia para 

r y tus trop 


MISIÓN 7 
En teoría, si al espía le das la orden de 
asesinar a alguien puede coger después 
sus vestimentas y camuflarse, aunque 
en este sentido se han detectado 
algunos problemas en el programa. En 
10 poder avanzar con el es 
mejor es que subas con tus 
les hasta la esquina superior 
hacia 
ntrarás una isla; al 
ontacto con sus habitantes 
ma tu lado. Sac y 
ponles a tirar madera. Construye rápld 
ún puerto y al menos 8 galeras (si son 
). Entrena algún soldado 


donde se encuentra el libro. N 
rco en el que transportas tus 
aguardia, mientras el 


A ALGUNOS CONSEJOS 


MISIÓN 8 


s, sl no el radio de 
acción afectará a toda 


MISIÓN 9 


uno encima de t 
mportant 
tu península tranquila. L 
5 arqueros y 


dotes que te puede ayudar, Aquí la 
baza decisiva, por 
scatimar peones para 


MISIÓN 10 

Casi imposible, Dispones de tres grupos 
de ataque; el más numeroso en la parte 
inferior Izquierda, otro en la centro 
izquierda, y al oeste, Por defecto, estos 
Últimos salen atacando, la parte 
de abajo deben de proteger los pe 
tropas. Es importante que recuerdes que 
la selección del ratón sólo puede agrupar 
refuerzos. Podría ser interesante dejar 
las catapultas pesadas en la reserva para 
ataque. Debes llegar al núcleo mismo de 
su ciudad y destruirlo. Es muy difícil 


MISIÓN 11 
Si has llegado hasta aquí sin truc 
felicidades. Si los has utilizado, 
te puedo explicar: Esta misión 
imposible sín trucos (encontrarás siete 
páginas con tr 
wIxplanet.com). Tendrás que 
vesar un bosque infestado de 
m tus pl s (y sólo con 
el sur, hasta llegar a un 
dejar que entre el 


de murciélagos y e 
acabarán con él, por lo que la partida 
'abrá terminado para ti. Su cludac 

un poco más a la derecha, y arriba, 
islote, un grupo de 

debes embarcar un ejército para dirigirte 
al norte. Aunq : con su ciudad, 
seguirán aparecien 'amente 


grupos os en el pla jalquier 
parte, En fin, muchas horas de partida 
tigándote todo el rato y 


jamos en la misión 11. 


Enrique 


Sus 
xa eS. 
po 1s 


IGAMER 
REBELION EN [OY 


LA ARE 


í, deseo recibir contra reembolso los números de OK PETERWIAS que indico a continuación, al precio de 


si 
795 Ptas, por ejemplar más gastos de envío. (Se servir los números que no estén agotados al tiempo de recibir 
la orden de pedido). 


Usted tiene derecho a acceder a la inform: 
recibir información comerci: 


RENT-A-HERO 


Nuestro protagonista es un joven llamado Rodrigo, que ha dejado su nido y se ha 
venido a la isla de Tol Andar, al poblado de Smashville, para dedicarse al lucrativo 
negocio de héroe: todo eso de rescatar princesas, matar dragones y cosas similares 


spués de una ardua Las cosas no le pueden ir peor 
a y gracias a su pericia como y ya no tiene un duro. ¿Qué va a hacer 
ahora?. 


EN SMASHVILLE 

mminamos algunas cosas de nuestro 
despacho, como la mesa llena de papeles, 
para ver que estamos en la miseria más 
total. Salimos y nos metemos por el 
hay al lado del cartel de 
unter” para ir hacia arriba. 
algunas cosas que hay a la 
a y entramos por la puerta más a 
ferecha, que es el despacho de Luis, 
el encargado de una agencia de alquiler 
de héroes. Le hablamos de todo, (cosa 
que haremos con todos los personajes) y 
al ver que no tiene ningún trabajo para 


tranquilidad, vemos 
flota de bas 


Bajamos por el ascensor, vamos a la 
ierda y cogemos nuestra moto que 
aparcada. Nos vamos hacia el fondo 
la ciudad, abajo, a la taberna de 


tipos se están metiendo con una chica, 
Hablamos con ellos y los hacemos hule. 
La chica se va sin ni siquiera darnos las 
gracias. Entramos en la taberna y 
hablamos con Sancho y luego lo 


[6 OK PCE 


hacemos con el extranjero que está solo 
en la parte de arriba, La conversación se 
va calentando hasta que lo agarramos de 
la solapa. En esto que entra un aldeano 
avisando de la llegada de los piratas y 
nuestro extranjero desaparece, pero sin 
querer, nos hemos quedado con su ropa 
en nuestras manos. Salimos de la 
taberna y vemos el barco pirata al for 
en el cielo, que se va acercando. Cogemos 
la moto y regresamos a nuestro 
despacho. Pero una vez hemos aparc: 
la moto, nos volvemos a montar en ella y 
vamos en dirección arriba a la izquierda 
de la ciudad, donde llegamos a la casa 
de Ranama, una especie de guri, 
Examinamos algunas cosas, le hablamos 
y salimos para volver a nuestro 
despacho. Ahora sí que dejamos la moto 
y entramos en él, Esperamos sólo unos 
Instantes y aparece un cliente, S 
nombre es Ramil y es un enano. Su 
problema es que su mujer, una tal 
Jasmín, ha sido raptada por los piratas y 
quiere que la rescatemos. Establ 
el precio del rescate en 25 monedas, 10 
de las cuales nos las da al contado y 
dentro de un saquito, y seguimos 
hablando con él hasta que se va. 
Cogemos el dinero y salimos del 
despacho. Estamos tan contentos que 
vamos jugando con el saquito y al final 

nos cae, con tan mala suerte que va a 
parar dentro de un agujero que da a las 
alcantarillas, 


EN BUSCA DEL DINERO 

Cogemos el ascensor y bajamos, 
Rápidamente vamos a hablar con el 
operario que está en las alcantarillas 
pero no nos deja bajar de ninguna 
manera, Volvemos a subir por el ascensor 
y vamos hasta la moto, en la que 
montamos, y nos dirigimos a la taberna 
de Sancho. Entramos y hablamos con él. 
Tras sus explicaciones le pedimos 
prestado su cuerno, que nos deja, 
Salimos, cogemos la moto y volvemos a 
nuestro parking motero, Desde esta 
terraza Usamos el cuerno y el operario de 
abajo se va, tal como decía Sancho. 
Bajamos por el ascensor y nos metemos 
por el agujero de la alcantarilla 
Entramos por la arcada más a la 
derecha y seguimos por la de la 
izquierda donde, en el centro, recogem: 
nuestro saquito de dinero. Y otra vez 
tenemos la mala fortuna de que se nos 
escurre de las manos y cae tras las rejas. 
Levantamos la reja con la maquinaria de 
su izquierda y, cuando casi lo 
conseguimos, se rompe la cuerda y la 
reja se vuelve a cerrar. Volvemos atrás, 
salimos del alcantarillado y vamos hasta 
nuestra moto para salir de la ciudad por 
arriba a la derecha, 

Quedamos frente a la isla y vamos a 
la ciudad de la derecha, Endavin, la 
fortaleza de los piratas. Escondidos 
fuera, detrás de los matorrales, 
escuchamos lo que dice el guardia y ll 
que hace el tipo que quiere entrar, y así, 
aprendemos la contraseña. Volvemos a 
nuestro despacho y otra vez cogemos la 
moto para quedar frente a la isla, pero 
esta vez vamos al bosque, entre las dos 


ciudades. Una vez aquí 
camino hacia arr 
una niña, Winn 
una cuerda. Habl 
ninguna forma nos quiere dar la cues 
Vamos dos veces hacia abajo y cogemo 


:gam 


que esta j 


so de peluche, que lo 


podemos cambiar por la cuerda de la 
niña. De regreso a Smashville bajam 
por el alcantarillado hasta la 


Usamos la cuerda en el meca 
conseguimos levantar la reja, pasan 
por ella. Seguimos a la dere 

al exterior, sin que haya ni rast 
nuestro dinero. Más a la derecha nos 
1 un dragón p 
después de hablar con él, ac 
siendo amigos. Es 
guardar el cement 
una extraña plaga está acabando 


encontrame 


encargado de 


huesos de sus hern y estalla, y de aquí cogemos unas hojas. 
Entramos por la des Volvemos arida del dragón y nos 
dentro de un valle. Vam jetemos dentro del cráneo. Usamos las 
cráneo del de el cerebro y abrimos la boca, 


examinamos varlas veces e de bichos que 

a la derecha p reventarás s y hablamos con el 
sacarlo y ver su conducto audi ar lentras lo hacemos, un pirata 
Entramos por la oreja y dentr: onero nos ataca por la espalda, pero 
cráneo examinamos el cerebro, Salimos — el dragón lo fulmina. Así podemos coger 
del cráneo y de la cueva y entramos en el — del suelo una mano de hierro y un 


bosque tomando el camino hacia arriba. — sombrero. Volvemos a Smashville por las 
Vamos a la derecha y cogemos una seta — alcantarillas, vamos hasta nuestra moto y 
con sombrerillo amos a la a cogemos para volver a visitar al 
izquier vierda y arriba y aestro Ranama. Le hablamos hasta que 
usamos la seta en el arbusto central encantado mirando hacia 
Aparece un caracol, ome la seta — arriba, momento que aprovechamos para 


DOKPCIE 97 


E AGAMER] 


EL RESCATE DE JASMÍN 


e ipo de lat Erala 
y hablamos dia 
a para 
Pero además 
m de de dad para ayudar, pero aparece 
raín, el mago del lugar, que nos hac 
ar con la chica y r trar blioteca. Dentro nos habla 
mos la pal parlam unas pledras 
y ñ y das nes”, que son las 
as rejas, que le dan energía a los barcos piratas y a 
aguj armas. Nos da una de le 
aparecemos al otro lado de las muralla: ves de piedra” y debemos conseguir 
de la ciudad. Pero los pirat s otras cinco, Antes de salir, anotamos 
también descubren m vida y da res de los mosaicos del suelo. 
la voz de alarma. Tras una p a vez fuera, intentamos hablar con 
logramos despistar an aso e su collar nos resulta muy 
a moto y cas bosq pechoso, pero se marcha corriendo, 


leza de los enanos: Esparo! EN BUSCA DE LAS CINCO PIEDRAS Y EL 
Entramos en ella y hablas e POZO DE LOS DESEOS 


vigilante de guardia. Luego lo has a y co una 
agradece que le 4 asu y ha, de donde cogemo 
nos explica que los piratas ya est bl mismo examinamos la 


ubrimos una de 


nel y a cogemos 
alimos 
amos por la última 


ba y derecha, donde 


de atrás, que tiene una 
lanca. Así, 


veces a la 
izquierda. Aqui hay un 


spués de la segunda vez, mlram 
sobre la pledra al lado de la puerta y 


cogemos una caja de cerillas. Ahora le 
damos a la palanquita de la rueda 
posterior trasera y saldrá de esta cueva 
marcha atrás, Salimos y volvemos a 
perseguirla yendo siempre por la 
izquierda, hasta que el rail gire por el 
centro, por donde vamos y luego sólo 
debemos seguir la vía, Volvemos a 
localizar la taladrad 

pared de rot 


a ponemos en marcha las veces 
necesarias para que abra un boquete y 
aparezca un pasaje secreto. Entramos 
por él para aparecer en una cueva de 
cristal, donde miramos un cilindro con 


sels agujeros. Salimos de aquí y de la 
eva de la taladradora y vamos dos 
a la izquierda y dos a la derecha 
para salir de la mina, Salimos del 
campamento enano y volvemos a 
aparecer en el bosque, Vamos a la 
¡2quierda y abajo, y examinamos el 
último árbol de la derecha. Aquí es 


donde está escondida Jasmín y no hay 
forma de que baje, Después de q 
intentemos subir sin éxito, ponemos la 
paja bajo el árbol y usamos las cerillas 
en ella. El humo hace que Jasmín se 
vaya, dejando tirado en el suelo su 
ollar. Apagamos el fuego con los ples y 
cogemos el e folvemos a la mina y 
vamos hasta la cueva de los cristales, 
Nos ponemos frente al cilindro y 
examinamos el collar de nuestro 
inventario, con lo que se deshace y 
quedan las cinco pledras por separado 
más la que ya tenemos nosotros. Ahora 
ya sólo es cuestión de irlas metiendo en 
sus respectivos agujeros que, 
empezando por el central superior y 
yendo a la derecha, quedan por este 
orden: rojo, azul, lila, amarillo, rosa y 


El cilindro empieza a emitir colores 
y vemos la lucha que se mantiene en 
Smashville. Los barcos piratas se 
hunden, pero algo ha fallado, ya que 
todo el país se ha cubierto de una 
sspesa capa de niebla. Despertamos en 
la cabaña de Cynthia, que vive sola en 
bosque, Ella nos ha curado y se lo 


agradecem 
las flores, la chimenea y unas tres 
ja cama para volver a hablarle y poder 
disfrutar de unos románticos 
momentos, Acabada la escena, sallmos 
y examinamos el pozo, Vamos por la 
izquierda y aparecemos otra vez en el 
bosque, Cogemos por la derecha, por el 
camino superior y dos veces arriba para 
salir del bosque, Luego entramos por la 
derecha para volver a conversar con el 
dragón, que nos cuenta una triste 
historia sobre Megophías. Seguimos 
hablándole hasta el final y volvemos 
atrás hasta el pozo de la cabaña de 
Cynthia, que examinamos otra vez. 
Volvemos a la salida de las 
alcantarillas frente al dragón y, por fi 
podemos coger nuestra bolsa de 
monedas. Y otra vez volvemos al pozo 
donde tiramos la bolsa entera y le 
hablamos. Nos dirá que debemos 
convencer a un dragón amigo para que 
nos lleve a visitar al mago Megophías 
en su isla. Vamos hasta el dragón, con 
el que hablamos y le convencemos con 


5 hablándole, Examinamos 


mucha facilidad, ya que n 
gustoso. Subimos a su lomo y 
emprendemos el y 


MEGOPHÍAS Y EL FINAL DE LOS MAGOS 
MALVADOS 


legamos a la isla y entramos en la 
cabaña. Examinamos varias ve 


bién varias veces la ventana 
no que se abre un agujero 
dimensional y pasamos al laboratorio 
secreto del mago Megophias. Él nos 
explicará nuestro lapsus con las piedras 
y que gracias a nuestra acción hemos 
dejado libres a unos poderosos y 
malvados magos a los que hay que parar 
y, para ello, debemos conseguir una 
especie de casco proyector mental. 
Salimos de la cabaña y vamos al fondo 
de la isla, al bosque, donde examinamos 
el gran agujero. El casco ha 
desaparecido. Volvemos a habla 
mago y luego regresamos con el dragór 
a su cueva. Nos metemos en el bosque 
entrando por arriba. Desde su primera 
pantalla vamos 2 veces a la derecha y ya 


TRAS LA PISTA 


me le. Examinamos los 
arriles de la derecha y aparece la chica 


e hablamos y nos 


nseña un pasadizo secr 


met 


o, por donde 
:. Aparecemos frente al mar, 
en un pequeño embarcadero donde hay 
un bote que no podemos usar sin 
:amuflarlo primero. Por tanto, volvemos 
a la isla de Megophías en los lomos del 
dragón, y vamos hasta el bosque trasero. 
A la izquierda del q 


mM agujero cogemos 


equeña bandera pirata. Y otra vez 
embarcadero usamos la bandera en 
e, con lo que ya podemos usarlo sin 


que nos vean y acercarnos hasta el barco 
del capitán pirata, 

Apareceremos en la desierta cublerta 
del barco y examinamos el cofre, lo 
movemos, pero no podemos abrir la 
puerta. Hablamos con la chica y, de un 
patadón, la abre. Entramos en el 
camarote del capitán y, al instante, éste 
aparece y se pone a luchar con la chica a 
sablazos. Nosotros cogemos el extraño 
casco y una botella de vino y nos vamos. 
Regresamos junto al dragón para que 
nos lleve hasta Megophías. El mago está 
metido entre tantos trastos que nos dice 
que el casco lo usemos nosotros y así lo 
hacemos, Quedamos frente a un mago 
encapuchado y en nuestro inventario 
aparecen las caras de todos los 
protagonistas de esta historia. Lo 
primero que debemos hacer es cliquear 
en el mago para que nos dispare su rayo 
y ahora, por orden, debemos usar las 
de Winnie, la de la chica 
riosa, la de Cynthia, la de Luis, la 
de Sancho y la del dragón. Y así, 
acabamos con la amenaza de los magos 
malvade 


Dardo 


Albarj Productions 
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TRAS LA PISTA 


THE WHEEL OF TIME 


Tiempo atrás, en la época de las leyendas, la humanidad vivía prósperamente, algo a 
tener en cuenta por las generaciones presentes 


logar donde vamas a acia 


Ejemplo de pantal 
se 
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cargar 


U na parte de los hombres, los 
llamados AES SEDA! podían 
canalizar “EL PODER ÚNICO" y asi se 
conseguía lo que quisieran. Pero con este 
DON llegó la arrogancia y una mujer 
Sedai usó mal el poder para hacer un 
profundo agujero en la tierra con lo que 
liberó al "OSCURO". Éste, libre por fin 
después de milenios, se juntó con 13 
Aes Seda traidores y creó unas 
criaturas del mal para que le sirvieran: 
los Trolloc y sus amos los Mydraal, para 
que le ayudaran en su conquista, en “La 
Guerra de la Sombra”. Llegados aquí 
aparece un hombre, el héroe llamado 
DRAGÓN, que consigue devolver al 
OSCURO” al agujero de donde salió y 
volver a sellarlo, junto con los 13 Aes 
renegados, con 12 sellos que confía a 
105 Aes Sedal que quedaban y que los 
guardan en la “Torre Blanca”. pero. 
Antes de conseguir cerrar el agujero del 
todo, el “OSCURO” infecta al héroe y 
:on ello a todo el género masculino, con 
lo que los Aes Sedai tienen que 
dos los hombres salvo 
dos que también quedan custodiados en 
la WTorre Blanca”. A esta época se la 
conoce como "La ruptura del Mundo” y 


exterminar a 


con el paso del tiempo se pierde la pista 
de los sellos, Ahora estamos en la 
tercera era y en la ciudad de TAR 
VALON, la que custodia la TORRE 
BLANCA, donde se empieza a levantar 
un extraño viento lleno de malos 
presagios. En una ventana está 
ELAYNA SEDAI, la guardiana de las 
Crónicas de la Torre Blanca, y aunque 
es una Aes Sedal auténtica no posee el 
gran poder de las demás, sólo puede 
canalizar una mínima parte del "Poder 
Único”, aunque tiene otros dones. Por 
eso es la preferida de AMYRLIN, la 
guardiana madre, Pertenece al gremio 
de los AJAH MARRÓN que reúnen y 
preservan el conocimiento y por eso 
guarda los TER'ANGREALS, los 
artefactos de la edad de las leyendas. 
De noche, en su despacho, irrumpe un 
hombre desconocido que viene en busca 
de los sellos. Y aunque no los encuentra 
deja muchas muertes a su paso. Y en el 
despacho de AMYRLIN ésta 
encomienda a ELYANA la misión de 
seguir a este misterioso hombre y 
recuperar los sellos perdidos. Así 
tomamos el papel de ELAYNE y 
empezamos nuestra aventura. 


MISIÓN 1 
LAS ORILLAS DEL MANETHERENDRELLE 
Una barca nos deja en un prado. A la 
izquierda podemos conseguir una “raíz 
de ANDALAY” que aunque sólo 
podamos llevar una cada vez nos dará 
más fuerza,,. Seguimos el sendero y 
conseguimos nuestro primer 
TER'ANGREAL (“TA”) que tiene la 
facultad de curar. Entramos en la gruta 
de la derecha y matamos a nuestro 
primer trollac, disparándole de lejos y 
no dejando que se acerque, Durante 
todo nuestro recorrido deberemos ir 
coglendo TAs y raíces, buscando por 
todos los lados no explicados, Salimos 
por el otro lado de la gruta y giramos a 
la izquierda. Seguimos el camino hasta 
un carromato donde matamos un 
trolloc y otro escapa. De dentro 
cogemos un TA y en el camino, a la 
derecha, otra raiz 

Seguimos adelante, a los carromatos 
de la derecha y matamos dos trollocs 
mientras el asesino nos amenaza. Los 
matamos con los dardos, aunque el 
soplido también está bien y cogemos 
varios TAS más. Matamos un nuevo 
trolloc con hacha (“Axe Thrower 


que aparecerá 
on cada cueva 

| fase. Antes de 

| empezara 

| reparieña nos 

| sas 


sempre 


Es importante 
notario y 
tenerlo bien 
presente 
siempre. 


Trolloc”) y segulmos adelante, a la 
derecha, hasta un nuevo carromato, 
Subimos por la rampa para coger un 
TA y volvemos a bajar, pasamos detrás 
del carromato hasta ver un árbol, 
seguir adelante, derecha, y más 
adelante matando otro trolloc con 
hacha. Entramos en una cueva y al 
salir matamos dos trollo 
cadáver del primero co 
primer TA de fuego. Seguimos la cueva 
y salimos al otro lado para llegar 
frente a la ciudad de 


MISIÓN 2. 

LAS CALLES DE SHADAR LOGOTH 
Seguimos el pasillo subterráneo. Al 
tercer tramo de escalera vemos un TA 
que podemos coger saltando desde el 
agujero del otro tramo. Acabamos de 
sublr las escaleras y llegamos a una 
intersección, Derecha y al fondo y 
entramos a la Izquler 

TAs. Volvemos atrás y seguimos por el 
otro lado. Todo recto, subimos cuatro 
escalones y aparecemos en el exterior 
Vamos por donde se metió uno de los 
monstruos y al fondo cogemos dos TAS, 
Si nos ataca, la mejor manera de 
vencerle es dispararle dos bolas de 
fuego. Volvemos atrás, a la última 
intersección, y atravesamos la puerta 
del arco. Entramos a la derecha y 
cogemos un TA. Seguimos adelante 


hagar Logoth 


para coger dos 


atravesando varios arcos hasta salir a 
un pequeño patlo. Seguim 

pasamos más arcos y llegamos a 
balcón que domina el centro de 
castillo, AI s 

disparará una bola de fuego q 
debemos sortear entrando rápidame 
Nos volvemos a asomar, vemos que e 


izquierda por la cornisa hasta llegar 


balcón izquierdo del otro ladi 
tramos y bajamos las escaleras dí 
araco! matando dos minions y 
ogiendo di rocedemos y 
volvemos a subir las escaleras de 
caracol hasta el balcón. Saltamos por 
la cornisa al balcón, donde estaba el 
asesino y lo hacemos dando un rode 
por la derecha. Pasamos al otro lado 


quedamos frente a un precipic 
Saltamos al balcón inferior y de aqui 
suelo, curándonos después. Vamos hac 
el otro lado donde matamos un mí 

cogemos varios TAs y nos metemos p 
un agujero en la pared en una zona 
verde, y rápido, ya ql fu az 


(Mashadar Tentacle 


lo que deber 
personal 
Adelante, sublmos las e 
matamos 
Desplazamiento” que 
coger en la rejilla de 
atravesarla y, al otro lado, 


un minion y usamo 


abam 


a derecha para 


quedamos 


Deberemos entrar en bastantes corras 
a matar enemigos y coger As. En 
muchas de els nos espraran ls Trolls, 


Euando emperamos la miidn, una embarcación nos deja 
sn los prados de Menstherenrel. Aquí empieza todo 


rente a otro precipicio. Con carrerilla 


jerda y de aquí 
a de la derecha. Nos dejamos 


y adelante bajando las escalera 
ando la puerta, donde salimo: 
ma plaza con una estatua en el 
deja un mas que debemos sortear 
jerta detrás de la estatua, subimos 
ye TA y matamos un minor 
dardos. Debemos ser rápidos ya que 
el asesino rompe la escalera impedirá 
estro camino y además tenemos otro 


arriba vamos a la derecha, seguimos lo 
diferentes pasillos y escaleras y al 


encontrar a derecha la saltamo: 

rápido antes de que se de € 

e ante hasta otra plazoleta 
amos atrás y 


MISIÓN 3 
LAS ENTRAÑAS DE SHADAR LOGOTH 
mos dentro del agua. Salimos y 


valquier plataformi 
a un alcantarillado 
jemos TAs de cada lado 


para quedar frent 


Un ejemplo de cómo estan colocados los Ds. En casi 
das las habitaciones les encontraremos otando y 
“artes de copos teberemos mata algun enemigo Aqui 
vemos un “Dardo” y un “Buscador”, Debajo, ya que 
Matan, el enemiga muerto. Y estamos dentro de 

las casas de Shadar Logo 


Mas enemigos. El muerto un 
rolls con hacha y el qe huye 
un ion. Por las cales de esta 
ciudad odo son pasillos y más 
pasils.Momalment aí es 


todo el juego, luchando contra 


muchas criaturas, y al ser en 
interiores, tenemos poa luz 


y accionamos la palanca de detrás. Nos 
volvemos a sumergir, atravesamos la 
valla, salimos a la superficie, matamos 
un minion y cogemos algunos TAs 
saltando por las repisas de las 
columnas. Seguimos hasta el puente, 
matamos al minion que hay abajo y 
entramos por la arcada de la izquierda, 
al otro lado. Bajamos las escaleras y 
quedamos frente a una piscina, donde 
vemos 4 palancas en cada lado. Por 
orden movemos la palanca de nuestra 
izquierda y después la de nuestra 
derecha. Nos metemos en el agua para 
ir al otro lado y movemos la palanca de 
la derecha, Nos tiramos al agua y 
atravesamos la abertura pasando al 
otro lado. Subimos las escaleras, 
seguimos adelante y matamos a un 
minion teniendo que ir rápido por la 
presencia de otro mashadar. 
Atravesamos una compuerta y llegamos 
a otra habitación con piscina. Nos 
zambullimos, atravesamos la arcada, 
cogemos TAs y salimos del agua. 
Entramos en otra habitación con dos 
piscinas cerradas y subimos por la 
arcada de la izquierda antes de que el 
asesino rompa las escaleras. Saltamos 
los escombros para mover la palanca 
del fondo. Volvemos a la piscina y al 
estar abierta nos metemos en ella y 
movemos la palanca a la derecha de la 
rejilla. Media vuelta y salimos por la 
puerta que se abre al otro lado. Vamos 
cogiendo TAs, bajamos el desnivel y 
cogemos más TAs de los dos lados de la 
intersección. 

Salimos por la derecha y llegamos a 
una nueva habitación donde saltamos 
fuera del agua desde la columna 
central. Aquí hay varias escaleras y 
más palancas y el asesino nos habla. 
Subimos la primera escalera y luego la 
de la izquierda y movemos la palanca 
que nos queda a la izquierda para bajar 
y coger TAs de la ventana que se ha 
abierto, Salimos dándole a la palanca, 
os volvemos a poner sobre la segunda 
escalera y apretamos la segunda 


palanca a la derecha, Nos metemos por 
la ventana abierta con un minion al 
otro lado de un separador y en el que 
:amos el TA *Intercamblar 

posiciones” para pasar con al otro 

lado. Seguimos adelante y subimos la 
escalera de la izquierda. Seguimos el 
pasillo y atravesando las arcadas 
rápido por un nuevo mashadar hasta 
llegar a una habitación con una puerta 
y una reja a cada lado. Matamos al 
minion y en la esquina derecha 
disparamos una bola de fuego para 
conseguir varios TAs. Seguimos por la 
arcada y llegamos a una sala de fuegos 
azules. Bajamos las escaleras cogiendo 
TAs y matando otro minion y llegamos 
a otra intersección. A la derecha 
matamos minions y cogemos un TA. A 
la izquierda seguimos adelante hasta 
entrar en una catedral donde un Legion 
nos dispara bolas de fuego, Para vencerlo 
debemos usar varios “Buscadores” y 
rematarlo con “Dardos”. Aparece el 
asesino y nos dispara, Primero entramos 
por los pasillos de ambos lados para 
hacer acopio de TAs y luego pasar a la 
lucha disparándole bolas de fuego. Una 
vez muerto, al intentar movernos acaba 
la fase. 


MISIÓN 4 

EL ESCAPE DE SHADAR LOGOTH 

Sólo debemos ir cogiendo TAs e intentar 
esquivar a nuestras enemigos para no 
gastar municiones. Es importante coger 
el "Escudo de espíritu” para protegerse 
del mashadar. Y sólo tenemos que 
esperar a que amanezca, que es bastante 
rápido, para que se acabe la fase, 


MISIÓN 5 

SALVAR LA TORRE BLANCA 

Episooio 1, Estamos frente a una 
chimenea. Cogemos un TA y entramos 
en el dormitorio para coger algunos 
más. Por la siguiente puerta pasamos 
al despacho y salimos por la puerta 
central para ir a la entrada de la 
biblioteca donde matamos algunos 
trollocs. Regresamos a la entrada y 
entramos en la biblioteca principal para 
ir a la derecha hasta el fondo y luego 
por la izquierda llegando a la segunda 
hilera de estanterías donde además de 
un TA hay una raíz. Subimos la 
escalera de al lado, matamos dos 
trollocs y entramos en el primer pasillo 
para coger un TA. Vamos al fondo, 
matamos otro trolloc y nos dejamos 
caer por un agujero del fondo y a la 
derecha del siguiente pasillo. De ambos 
lados cogemos TAs y una raíz y 
subimos al segundo piso (vamos 
cogiendo TAs y matando enemigos) 
saltando al otro lado de la biblioteca. 
Nos encontraremos también con un 
mydraal, y el mejor medio para 
destruirlo es con una cadena de rayos. 
En el último piso quedamos frente a 
una puerta medio rota y usamos el 
"Intercambiar posiciones” con el 
trolloc del otro lado, Seguimos la 
pasarela a la derecha y bajamos las 
escaleras hasta llegar a una plaza, 
Subimos las escaleras del otro lado y 
entramos por la puerta de la izquierda 
y, recto, a la izquierda, entramos en 
otra habitación. Nueva matanza de 
trollocs y vamos hasta la llave, pero el 
suelo cede bajo nuestros ples. Abajo 
cogemos la llave y varios TAs y 
disparamos a los cartuchos para que 
todo explote. Acordaos de disparar a 
todas las cajas y toneles siempre (con 
un soplo es suficiente) ya que la 
mayoría contienen TAs escondidos, 


La plaza central del 
Castillo Una vz lleguemos 
aqui dehoremos ser muy 
rápidos ya que mos atacará 
un MeshadarTentace, de 
lo más peligroso. En la 
parte baja ya podemos ver 
más iconos de hechizos 
quese iran ampliado a 


metida que vayamos 
cogiendo más, Yaniba ala 
Foquierda está muestro 
estado de via. De 
momento a tope. 


hueva visión del castil. Muchos asilos esteis 
Y Muchas puertas por donde pasar 


[ impera esta in tsaens bajo a, e al 
traca dea uta, deberemos amen 
ee Pr cto sl dde tn bros 
que mba hechos que ayude 
la espcacin y que ls psi ec an a 
or oy ps gunas vecs 


Subimos las escaleras matando dos 
trollocs, hasta llegar a la puerta 
cerrada que ahora ya podemos abrir 
con la llave. 


Episodio 2. A ambos lados cogemos 
varlos TAs y luego subimos por la 
Izquierda algunos pisos para entrar por 
la puerta de la derecha cuando no se 
puede seguir más. Aquí deberemos 
luchar contra varios enemigos y coger 
bastantes TAs, Subimos otro piso por la 
escalera de caracol y entramos por la 
puerta del otro lado. Seguimos 
subiendo la rampa entrando en las 
habitaciones y usamos el TA 

levitación” si no podemos pasar, sobre 
todo al final de la subida. Una nueva 
habitación, en la que a la derecha 
cogemos una raíz, y entramos por la 
puerta, Cogemos un TA y entramos por 
la puerta opuesta matando un trolloc y 
cogiendo varios TAs más. Entramos por 
la puerta central, seguimos adelante 
luchando y cogiendo varios TAs de las 
esquinas, entramos por la izquierda 
para coger otro TA y después vamos 
por la derecha, bajando, para matar 
más trollocs y recoger más TAs. 
Bajamos, atravesamos el corredor 
central y descendemos la escalera de la 


derecha llegando a una sala donde nos 


espera un mydraa! que debemos 
liminar para poder salir por la puerta 
del fondo. 


Episodio 3. Entramos en un gran 
pasillo, matamos var 
-ogemos algu: 

cogiendo TAs y matando enemigos 
durante este recorrido, Pasamos la 
nueva puerta y luego 
llegando a un jardín con varios TAs y 
raíces. Aquí derrotamo: 
trollocs y un mydraal q 
desde arriba. Subimos al primer pi: 
por uno de los ascensore 
matando y cogemos más TAS. Vo 
al ascensor y bajamos de nuevo 


trollocs y 


TAs. Y seguiremo: 


s disp 


de los lados 


Ivemos 


entrar por la puerta del otro lado a u 
corredor lleno de TAs. Matamos más 
enemigos y quedamos 
puertas. La puerta de la ¡z 
rompe y aparecen muchos t 
este caso es mejor una digna 
ponerse a correr. Entramos 
puerta de la izquierda, movemos la 
palanca del fondo y subimos a 

:ensor. Seguimos matando y vamos 
hasta el final del 
una nueva sala con 
Entramos en la de la ¡zqui 
volvemos atrás hasta una nueva 


jllo para llegar a 


Si salimos del agua, enla parte superior 
Encantaremos complicados laberintos de 


palanca con la que podemos coger el 
censor. En el nuevo piso seguimos el 

zo y giramos a la derecha en el 

paseamos por estos 


trollocs y e 
jer deberemos sa! 


giendo 


un manojo de llaves de uno de 
adáveres. Volvemos atrás hasta la 
primera habitación, dejam 
que se ha abierto y llamamos 
ensor para bajar, Salimos, movemos 
a palanca y volvemos a subir. Ahora 


la palanca 


MISIÓN 6 
BAJO LA TORRE BLANCA 


Episodio 1. La Cripta. Una misión sin 


de sólo debemos orientarnos y 
jajamos al primer 

paco! y cogemos 
A. En el piso inferior es 


icén, Rompemos las cajas y 


por las escaleras que hemos 
visto al entrar. De aquí podemos ir 
saltando hasta llegar a la otra parte del 
primer piso y coger todos los TAs qu 
antes no pudimos coger y también del 
piso inferior. Subimos un piso, movemos 
la palanca y usamos un TA "Indicador 


Ira vista de dentro del 
castillo, Salremos por 
adas on las 
ue deberemos salar 
ara poder segur User 


la lvitación va a ser 


"muy importante para o 


Esta especie de piscina es una estrada salida 


meternos porel agua. En este logar e importante 
subir po la columna aida ya que detrás 
'encomtraremos la palanca para abrirla piscina, 


alcantarillas. Y Mjaros de que el curse es una 
Pequeña etrlit que está siempre e l centre 


A AMEDETES 


PELI E ÉGAMER] 


Seguimos el rastro que nos lleva a la 
puerta diagonalm ala de 
las escaleras y vem abre una 
puerta secreta. Cogemos algunos TAs y 
bajamos las 
una sala con dos salidas. Caminando 
por los lados, ya que el suelo tie 
losa falsa, primero entramos por 
puerta f cuidado para 
esquivar las lanzas, saltándolas (1 
y losas falsas ahora serán una 

constante). Cos As de las 


eras para entrar en 


'ontal con mucho 


ra con más lanzas en el 
Para pasarla, primero la sal 
luego usamos un "Levitar” y e 


tramos 


por la puerta frontal. Seguimos 
adelante hasta otra habitación dividida 
en dos lados. Primero vamos a la 


derecha teniendo cuidado en no pisar 

por el centro. Abrimos la puerta 
con “Golpe de aire” y 

far frente a un 


s para q 


Esta es ona delas palancas que vas 
ener que move durante to el juega 
on solo ponerse delante a es suficiente 
y 06s abrirán puertas que ns podriamos 
pasar de ora manera 


Vas ésta rela hay un mien. Algunas 
Veces para poder atravesar 
(Mexpoguables deberemos usar el hechizo 
de “lteralar posiciones”. 


pasillo con varias habitaciones a los 
lados que examinamos. Volvemos atrás 
:amos a la izquierda hasta llegar a 
frros de fuego. Usamos “Escudo 
para pasar al otro lado y 

corriendo hasta el fondo 


os de la losa 
Salimos por la 
fel otro lado para entrar en 
ión del Infierno” llena de 
tipo de trampas. Por el otro lado 
pasamos a la “Sala de las bolas de 
fuegos bailarines” con el mismo tipo de 
o repelent 
ima pue 
de las escaleras, bajamos otras 
y vamos a la izquierda. Entramos en 
¡tra habitación como la del “fuego 
bailarín“ con losas falsas, lanzas y 
or la arcada del 


explosivos y salimos 


otro lado. Los explosivos, que son lo 
más peligroso, los eliminamos 
disparándoles de lejos “Bolas de 
fuego”. Después de un pasillo llegamos 
a una habitación con varias salidas y 
una biblioteca en el centro. Bajamos 
para conseguir varios TAs y 
retrocedemos hasta la rampa con 
pinchos que pasamos levitando e 
igualmente usamos este TA para llegar 
a las cristaleras y romperlas para coger 
los TAs de detrás. Vamos a la 
habitación de la derecha, cogemos 
algún TA, salimos y nos acercamos al 
otro lado del pasillo bajando varias 
escaleras y no dejamos ni una celda sin 
abrir. Y nos guardamos al menos un TA 
“Desplazamiento” para pasar la 
escalera de bajada, teniendo cuidado 
con los pinchos ocultos 


Episodio 2. Sorteamos los disparos de 
fuego refugiándonos en las celdas y 
entramos en la del lado opuesto. Vamos 
al fondo, izquierda y con “Dardos” 
derribamos la puerta. Usamos “Escudo 
de fuego” para cruzar las rejas 
candentes y glramos a la derecha. 
Adelante y entramos en una habitación 
azul cuya reja se cierra tras nuestro 
paso. Primero damos la vuelta por el 
pasillo superior, que comunica los dos 
jados, donde rompemos barriles. Luego 
bajamos a la planta baja de esta 
habitación donde nos colocamos frente 
al gran espejo disparándole una “Bola 
de fuego”. Aparece una imagen nuestra 
que derrotamos con “Dardo del alma” 
y " Decadencia”. Así el espejo se rompe 
y entramos por él. Seguimos el pasillo, 
bajamos las escaleras y entramos en la 
Última habitación, 


MISIÓN 7 
LAS ENTRADAS 
Episodio 1. Estamos frente a tres 
puertas con rejas. Movemos la palanca 
de la derecha y entramos en esa 
dirección para subir la escalera, romper 
cajas y bajar por el otro lado para 
romper más cajas, Volvemos atrás, 
movemos la palanca y volvemos a salir 
al pasillo, Subimos las escaleras, vamos 
al fondo, movemos la palanca y pasamos 
las rejas para salira un patio con cuatro 
puertas más. Registramos las de la 
izquierda y por las de la derecha 
entramos en un ascensor, Salimos y 
seguimos la línea del suelo. Aquí nos 
atacará una "Hermana Negra” que se 
vence tirándole varios “Decadencias” 
“Balas de fuego”. Seguimos la línea 
lanca sorteando obstáculos y cogiendo 
más TAs hasta que se acaba en un 
agujero. Lo rodeamos y seguimos la 
nea. Hacemos toda la bajada y 
acabamos frente a un monolito, Empleza 
a soplar mucho viento con lo que 
debemos ser rápidos y buscar la nueva 
línea del suelo y seguir hacia la izquierda 
hasta meternos por el monolito 
"transportador 


Episodio 2. La Ruina. Seguimos el 
sendero sin tocar ningún árbol y 
indo a trollocs hasta llegar a su 


fortaleza. Entramos y matamos a los 
guardias y muchos más que vamos a 
encontrar. En la siguiente puerta, 
subimos la escalera de la derecha y 
examinamos las dos habitaciones. A! 
volver a bajar deberemos matar un 
trolloc “especial”? con Decadencia” y 
disparos normales. Hecho esto, la 
puerta del otro lado se abre y podemos 
entrar para coger una llave. Salimos y 
subimos por la escalera de la izquierda 
para entrar por la puerta del fondo a la 
derecha. Seguimos todos los pasillos 
hasta el fondo y en la última habitación 
movemos la palanca y volvemos a bajar 
a la sala de la piscina central. Al otro 
lado, a la derecha, encontramos abierta 
una compuerta que da al exterior y 
salimos por ella, Seguimos el sendero 
hasta llegar a un puente roto, lo 
cruzamos levitando y seguimos adelante 
hasta llegar a un gran monolito, 
Entramos en él por detrás y volvemos a 
seguir la línea del suelo. Al llegar al 
primer y al segundo monolito debemos 
ir a la derecha y segulr todo al fondo 
levitando. Llegará un momento en que 
no veremos nada al otro lado y nos 
tiramos al vacío levitando, Seguimos 
hasta llegar a una piedra donde hay un 
trolloc despedazado. 


Episodio 3. Seguimos la línea del suelo, 
saltamos los trozos de vacio y nos 
cuidamos del viento. Seguimos adelante 
y al tercer monolito vamos a la 
izquierda hasta el final donde aparece 
el viento en forma de las cabezas de los 
Aes condenados, Usamos “Curar” 

Levitar” y "Escudo de espíritu” hasta 
poder seguir y conseguir llegar a la 
última plaza, frente a otro monolito 
donde podremos pasar después de 
matar a una Hermana Negra y dos 
trollocs, 


MISIÓN 8 

LA EXCAVACIÓN 

De nuevo en el prado vemos, a la 
derecha, dos tendas de campaña que 
examinamos y seguimos el sendero a la 
izquierda hasta llegar a un Capablanca 
que matamos. Éste es un soldado normal 
algo más duro que un trolloc pero sín 
ningún poder, Seguimos adelante, 
pasando un lago y entramos en la casa 
de la izquierda para coger más TAs. Más 


adelante, y ya des 
muchos Capablan 
ruinosa fortaleza, pasas 
caemos a un pozo. Segui 
saltamos a la superficie por un agujero, 
entramos en la torre y subimos la 
escalera de caracol. Al final nos metemos 


por el agujero de la derecha y vamos 
subiendo saltando. 
abrimos paso des 
entramos 
derecha y 
siguiende 
cajas y cogemos e 
palanca. 
a bajar, Retrocedemos por e 
vamos a la izquierda y al fina 


ando la 


amos tambibica 
hasta el fondo. Romy 


-nsor usando 


'ogemos varios TAS y volvem 


pasar 
torre, Subimos la escalera de caraco 


entramos por la puerta más alejada, 
activamos el "Escudo de aire” y 
atravesamos el túnel de subida y el 
puente hasta llegar a unas ruinas qu 
examinamos. 

Subimos por el poste en rampa y 
vamos adelante por el túnel matando do: 
guardias. Ahora ya 
algunos arqueros que nos al 


lejos y también otros con escudo que 


pararán nuestros disparos y 


deberemos esperar a que baje 
defensa. Bajamos la escalera y segui 


de una p 


la pasarela hasta la rue 
donde 

Tocamos el gong y matamos a todos los 
soldados que 

levitando por donde matamos al primer 
arquero y bajamos para salir al prad 
Izquierda y subimos las dos 
Saltamos al otro lado y entramos en la 


«cuchamos una conversación 


aparezcan. Pasamos 


sendero. Atravesamos una nueva cueva, 
segulmos adelante, atravesamos tamb 
una casa, entre 
quedamos f 
castillo. Damos media vuelta 
hasta un gong. Volvemos a le 
matamos más guardias y entramos es 
habitación de detrás para dejarnos caer 
por el agujero. La misión acaba al s 
ún pasillo con muchas puertas y 
entrando en cualquiera de ellas. 


MISIÓN 9 

LA FORTALEZA DE LA LUZ 
Estamos dentro de una 
las llaves del cadáver y sa 


nic de la cuarta misión, 
Nuestros soldados se 
desperdgan pora 
Artleza y podemos 
conseguir algunos Ys tan 
sol al empezar 


En esta fase solo debemos 
esperar tronqullamente 


matando enemigos. Aquí ya 
senos avisa del final y 
“aria a a dercha, 
tenemos activado un 
hechizo de protección. 


Nuestro dormitorio 


las otras celdas, ya que empezamos con 
nuestro inventario a cero. Salimos por la 
puerta del fondo a la derecha para 
entrar en una habitación con una 
columna circular. Vamos a la puerta del 
¡tro lado y apretamos el interruptor de 
la columna para abrir la puerta a 
nuestra espalda, de donde cogemos algún 
TA. Salimos por la otra puerta, pasamos 
un corredor y llegamos a un establo 
donde nos subimos por la madera 
inclinada para poder entrar por el 
agujero del fondo. Seguimos la 
catacumba tomando la izquierda en las 
intersecciones y llegamos a una escalera 
de hierro que Subimos. Abrimos la rejilla 
y aparecemos en los jardines de la 
Fortaleza. Seguimos el camino 
empedrado hasta llegar a una puerta, 
vamos a su izquierda y subimos por las 
rejas, Entramos por la primera ventana 
de la izquierda, rompemos las dos cajas 
para hacer ruido y esperamos a que 
aparezca el guardia que matamos para 
poder salir por la puerta ablerta. 


Regresamos atrás y nos volvemos a 
meter por el alíéizar de la ventana para 
ir hasta el ventanal de cristal que 
rompemos con un “Golpe de aire”. 
Entramos en una capilla, pasamos a un 
gran salón, tocamos el gona y entramos 
por una de las dos puertas de los lados, 
Regresamos a la sala anterior, pasamos 
por la puerta central y la siguiente para 
coger una llave y volver a bajar y s 
Vamos al fondo, a la izquierda, y 
pasamos la puerta para llegar a una sala 
con una inmensa columna central. Por la 
derecha, todo al fondo, podemos coger 
algún TA de atra habitación. Entramos 
por la puerta central de la sala, nos 
colocamos sobre la base de la escultura 
central y bajamos a una cripta. Matamos 
a algunos guardias y bajamos por las 
rejas del suelo a otra catacumba para 
tiramos al agua. 

escalera del otro lado, 
rela y entramos por la 


derecha para coger los TAs y tirar una 
bola de fuego a la ventana cerrada con 
maderas. Retrocedemos dos habitaciones, 
pasamos por la reja rota, adelante, 
derecha, adelante y pasamos otra pared 
rota. Adelante y derecha hasta el final, 


Una de as habitaciones enla que debemos luchar contra 
algun enemigo Aqui ya hemos vencio a una, pero quedan 


ás y sus hachas no 


donde salimos del agua, subimos la 


escalera y abrimos la reja. Salimos por el 


pasillo y seguimos adelante hasta 
encontrar un botón de la pared para 


Las pasilos de subida la Torre, en el episodio 2 de esta 
Fase, están lens de habitaciones ara conseguir objetos 


desactivar las flechas y así poder entrar 
en la habitación del otro lado donde 
hay dos ralces. En todo este tramo 
encontraremos muchas habitaciones 
que mirar hasta llegar a una gran sala 
con un gong al otro lado, Entramos en 
la sala de los arqueros para activar un 
interruptor y al salir ya podemos pasar 
las rejas y abrir la puerta de detrás. 
Salimos de este salón por el otro lado y 
atravesamos el largo comedor. Subimos 
las escaleras del final, otras más y una 
rampa y entramos en una habitación 
con cajas. Volvemos atrás, bajamos la 
rampa y entramos por la puerta 
derecha del fondo para intentar coger 
un TA muy bien protegido. Damos 
media vuelta, vamos adelante, subimos 
la escalera y quedamos frente a dos 
pasillos, Cogemos cualquiera de ellos 
para acabar entrando en el dormitorio 
de la tropa y armería y después de 
matar a los guardias abrimos los 
baúles a los pies de las camas. 
Golpeamos los hierros de la ventana 
enrejada, usamos el "Escudo de fuego” 
y nos metemos dentro del horno 
Caeremos y salimos, por una abertura, 
al establo y vamos adelante mirando 
cada nueva habitación hasta salir por 
la puerta opuesta, con lo que se acaba 
esta fase. 


MISIÓN 10 

LA FORTALEZA DEL RENEGADO: 

Salimos, adelante y al final giramos a la 
izquierda y entramos en una mina 
usando una “bola de fuego” para romper 


Ya en el episodio tercero de estafas entramos en esta 
sala que tine un jrdncit frente a nosotros, con raices y 
algo TA más. S nos fjamos e a esquina superior 
tequerda vemos qe llevamos ya una ríz activada. 


las tablas. Seguimos adelante hasta una 
Vagoneta que ponemos en marcha con 
la palanca. Entramos por la derecha y 
salimos al prado. Vamos adelante y 
matamos Un trolloc tipo minotauro 
usando “decadencia” un par de veces y 
Vbolas de fuego”. Adelante, giramos a 
la izquierda en el árbol y entramos en 
el edificio. Lo cogemos tado y al salir 
vencemos a un hydraal con "bolas de 
fuego”, Regresamos al árbol y 
seguimos a la izquierda hasta llegar a 
un campamento trolloc donde usamos 
“temblor de tierra”, Seguimos 
adelante, atravesamos un agujero, 
pasamos varios árboles y llegamos a la 
puerta de la fortaleza donde entramos. 
Nos tiramos al agua para romper cajas, 
sublmos, saltamos a la plataforma 
central y ascendemos la rampa. Al 
bajar se romperá media plataforma y 
entramos por la puerta de la derecha 
Aquí nos saldrá un mydraal que 
matamos con “Buscador” y 
Decadencia”. Al salir nos llama una 
voz, con lo que volvemos a sublr y 
encontramos una Hermana Negra que 
derratamos usando primero el TA 
"Helar” y luego "Balas de fuego! 

Nos subimos sobre el banco, rompemos 
el cristal y saltamos fuera. Vamos al otro 
lado por la com sa, saltamos y entramos 
por la puerta enrejada. Todo recto hasta 
el fondo de la cueva donde nos tiramos 
por el agujero. Nadamos por el túnel y 
salimos a una habitación circular donde 
subimos la escalinata, En el cruce 
entramos por la puerta de la derecha, 
rompiendo todas las cajas y matando 
una Hermana Negra. Salimos y vamos a 
la izquierda, bajando la escalera. No 
tocamos la piscina ya que es ácido y 
salimos por el otro lado, rompiendo más 
calas y matando a otra Hermana. 
Salimos por la arcada de la derecha y 
vamos adelante hasta llegar a un soporte 
con fuego, Después de matar otra 
Hermana y conseguir su llave 
regresamos a la piscina de ácido y 
abrimos la puerta con reja. Entramos, 
recogemos el manojo de llaves del suelo, 
regresamos al pasillo de la derecha del 
soporte con fuego, entramos po 
primera puerta y pasamos la siguiente 
para acabar la misión 


MISIÓN 11 

LOS CALABOZOS DEL RENEGADO 
Estamos en el mismo corredor de la fase 
anterior pero con gente. Vamos al fondo 
de los pasillos y cerramos las rejas del 
tinal dándole a la palanca. Regresamos a 
la llama y entramos en la habitación de 
las tres columnas que pasamos para 
cerrar la siguiente puerta enrejada con la 
palanca. Volvemos a la piscina de ácido, 
ahora cerrada, y entramos por la puerta 
enrejada donde cogimos las llaves para ir 
al fondo y cerrar la cuarta reja 
Regresamos a la piscina tapada, subimos 
por el pórtico que queda a nuestra 
derecha y subimos las escaleras por 
cualquiera de sus lados. Subimos las 
nuevas escaleras a las que se acceden 
por los pórticos laterales y movemos la 
palanca. Ya tenemos todas las puerta: 


cerradas menos una y regresamos a los 
pasillos de la gente para movernos por 
esto lugares. Por la única entrada que 
queda debemos parar cuatro oleadas de 
ataque. La primera compuesta por cinco 
trollocs que matamos con cargas 
explosivas, la segunda por cuatro trollocs 
y Un hydraal, la tercera de tres trollocs, 
dos hydraal y una Hermana y la cuarta 
de tres mydraal y dos Hermanas. Al final 
con sólo regresar a los pasillos de la 
gente pasamos de nivel 


MISIÓN 12 

El SANTUARIO INTERIOR 

Vamos adelante y sublmos por cualquier 
lado de las escaleras y luego por la 
central de la sala. Cogemos cualquiera 
de las dos direcciones y entramos por la 
puerta del fondo a la derecha, la 
biblioteca. Subimos las escaleras de 
detrás y movemos la palanca horizontal 


En una de las sols de guardia donde también hay var 


Fate color rjo 
ado de Meno y quel sangre de muestro cuerpo empieza brotar 


TRAS LA PISTA 


Fo es una dels entradas de los ascensores que 
encontraremos en esta fase. Con solo etrr en ellos ya 
se pondrán en marcha saltos 


8 palcos para activar 
ifca que el dspao de alguno de nuestros enemigos n9s ha 


para entrar por 
biblio 


las rejas del fondo de la 
a a un despacho. Miramos las 


'otas antiguas sobre la mesa, rompemos 
el cristal y salimos por la ventana 
evitando hasta el otro balcón. Entramos 


no de ls pasillos del castil. En primer termino un YA y 
al fondo un miéral, que tene la particularidad de 
ecer lo quelo hace mas dificil de 
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Vista parcial de la biblioteca de la cipa bajo la Tor Blanc. 


Encontraremos, darante tado el juega, muchos lugares que 
anienn cajas tenes. Con un simple “Sap 

podemos remperasy Seguro que dentro gu 

ls escondidos 


en un dormitorio, rompemos el espejo para. 
coger TAs de detrás y del armario, donde 
mmbién está la llave de esta habitación 
mos al balcón y saltamos al 
pasadizo, Atravesamos la primera torre, la 
segunda matando un trolloc y nos 
metemos en la tercera bajando las 
inte par 
meternos en otra alcantarilla. Tras otras 
batallas salimos por la puerta de la 
izquierda, subimos unas escaleras y 
miramos las habitaciones para coger 
algunos TAs. Regresamos hasta la 
alcantarillas y salimos por el agujero de la 
:quierda. Vamos a la izquierda y al fondo 
fuera del castillo y atravesamos la torre 
para meternos por el agujero de la 
derecha. Pasamos a la otra habitación con 
sas en el suelo, vamos a la derecha, 
movemos la palanca y atravesamos las 
rejas. Subimos, derecha, examinamos el 


escaleras y siguiendo 


a la siguiente habitación y 
redores que tienen dos 
direcciones. Primero vamos hacia abajo, al 
fondo. Pasamos la puerta, seguimos al 
fondo y movemos la palanca para salir al 


Los mensltos nos servirán ara pasor a 
¿tros lugares. En est caso, miramos su 
parte poster, contiene la puerta para 
llegar al mundo delas lineas en l suelo 


exterlor. Ahora retracedemos y vamos para 
arriba y a la derecha, cogemos el manojo 
de llaves, movemos la palanca y 
atravesamos la puerta. Matamos algún 
enemigo y volvemos a retroceder. Otra vez 
en la parte baja entramos por la puerta a 
la derecha de las escalinatas y recorremos 
varias habitaciones para coger TAs y 
matar enemigos. Volvemos a subir y vamos 
a la gran sala de detrás y frente a la 
puerta que hay Justo al otro lado, oculta 
por el muro, que pasamos con un 
Desplazamiento”. Debemos tener cuidado 
con varias trampas, pasamos a la siguiente 
sala y nos subimos al rectángulo del centro 
que nos bajará a otra sala. Entramos por 
la última puerta saltando la rampa y 
llegando a un patio, Recorremos todos los 
laterales rompiendo cajas, matamos a una 
Hermana y vamos al centro, de donde 
:ogemos nuestro primer "Sello 
Cuendilar”. 


MISIÓN 13 

LA TORRE BLANCA 

Cogemos el sello y lo colocamos sobre la 
mesa. Pasamos la puerta y salimos por 


nicho de una nueva fase Empezaremos por investigar dentro 
delas endas de campaña para co 


Para legar ala meva fortaleza nos pasearemos por parajes 


uno de los lados para llegar al patio del 
fondo y meternos por la fuente sobre la 
cuesta, Atravesamos la cueva, subimos la 
cuesta y entramos en la mina. Movemos 
la palarica de la derecha y aparece una 
vagoneta que rompe las maderas de los 
dos lados, Entramos por la izquierda, 
vamos adelante, saltamos la vía rota y 
salimos al exterior. Bajamos las escaleras 
y entramos en el edificio por el agujes 

de la derecha, Atravesamos la casa y 
salimos al prado donde siguiendo el 


TRAS LA PISTA 


Un ejempla delo cortado que está el tereno us sta fase 
Deberemos salta largos tezs de vacio y use mucho la 
levtación. 


[ ta fratza de ts Copablancas al fondo y una de 
primer termina Este s no "de a le”, de 
inotensivos Parece un Cn 


put mas hechos 
do muy normal 


todas partes 
la Torre Bla 


¡resamos atrás hasta 

a y dejamos el segundo 

lo sobre la mesa. V ala 
jente y la atravesamos. Hacemos 

mismo en lugar 

de entrar en el edific 

cueva de la derecha y entram 

ido, entramos 


izquier: 
subimos la escalinata y seguimos y 
hasta saltar un de ubimo: 
¡ta y en el altar del fondo 
er sello, Otra vez 
regresamos a la Torre Bl 


uarto sello volw itrar por la 
limos de la gruta al prado y 
la rampa, pero esta vez en 

ugar de entrar en la mina vamos al 


otro lado, atravesando el puente y 


sendero encontram 
Entramos en 
siguiendo el camino 
las escaleras y usam 
Salimos por la ventana de 
vamos, por el voladizo, hasta la ven 
abierta. Salimos, bajamos las escaleras 
y pasamos a la izquierda para entrar en 
una sala con columnas. 

altar y cogemos el sello. 


Evidentemente, en todos estos 
recorridos 


edificio 
ipedrado. Subimos 
| ascensor. 

trar una pus 
Entramos y 


ver a la Torre Blanca y 
la mes 
DARDO 


Cartas 


orreo del lector 


Gracias por vuestras cartas. Cada mes las esperamos ansiosamente con todas vuestras 
dudas, quejas, sugerencias o felicitaciones. Escribidnos 
OK PC GAMER Sección Correo C/ Medea, 4 5* Planta, 28037 MADRID E-mail: okpcgGlares 


H" OK PC Gamers, os escribo porque 
estoy atascado en el Juego Final 
Fantasy VIII. Necesito que alguien me diga 
donde "narices" está el barco de los Seeds 
blancos. En la"Casa de la bruja Edea”, ésta 
me dice que puede que hayan anclado “en al- 
guna ensenada de este continente”, pero por 
más que lo exploro no encuentro nada 
Incluso he dado la vuelta al mundo más de un 
millón de veces preguntando a la gente. 
¿Qué es lo que hay que hacer? Sí es que hay 
que hacer algo. 
Un lector desesperado. 

David Martín Sánchez 

Maliaño (Santander) 
Muy bueno lo de "OK PC Gamers”; de hecho. 
os parece que a partir de ahora lo vamos a 
poner todos en nuestras tarjetas de vista en 
Vez de eso tan trillado de "redactor". En 
guanto a tu pregunta, es cierto que el dichoso 
barco está algo escondido y no es fácil de 
encontrar Lo que tenes que hacer cuando 
vuelvas a controlar a Squall tras visitar como 
Laguna el orfanato de Edea, es dirigirte al 
¿grupo de islas que está al Norte del orfanato, 
SI ignoras la que está al Oeste (el cs 
on tres acantilados que se introducen en e 
mar) te darás cuenta de que las restantes 
forman una especie de anilo alrededor de un 
extensión de agua. El barco se encuentra en 
algún lugar de la costa sudoeste, en los 
acantilados que rodean esta 
Insístimos en que no está ala vista, así que 
tendrás que trabajar un poco con la cámara 
para poder llegar a verlo. 


¡ón de agua. 


ol ses Les exo dede Ur 
Mis iio pte pra 
[e sana pelea res 
pora A: 
EA cie O e li 
o ls pa ll 
pu 
a 

Voy 
: 


todo con la 


verta; no la abrirás pero dejarás a la vista las 


guardas de la cerradura de combinación. Se 
trata de cuatro plezas semicirculares 
lado plano. Alínea estas cuatro plezas de 
nera que los lados planos queden hacia la 
derecha. Para hacerlo tienes que girar la rueda 


de la combinación hacia la Izquierda hasta que 
se coloque la pleza superior luego gira la 
rueda hacia la der 


hasta que se coloque la 
segunda pleza. Gira de nuevo la rueda a 


:quierda y derecha para que se coloquen las 
plezas tercera y cuarta respectivamente. Esto 
dejará ala vista una rendija de luz entre ellas 
y la pared. Introduce la guadaña en esta 


rendija y putsa la palanca de la izquierda para 
que se abra la puerta. La sala en la que 
entrarás a continuación estará vacía. Ciera la 
puerta y toca con la guadaña unos cables que 
pasan por el techo. Así se abrirá una puerta 


por la que saldrá M 


a ar 


ola anos Soy an rencor de ver 
His rea oy eprcaco oso 
Role Casr Dese las s qe noc 
sp ganar mucho sr an is ars 2 
Sue ¿me putas rain slo? Egeo 
Jos aos 
Viasor de Ma Bcn) 
CRI SANVER ac sora dde 


MELANIE WARN: Aumenta la alegría de lo: 
cientes 

KATIE BRAYSHAW: Los clentes hacen la 
JOHN WARDLEY: Todos ple 
constantemente 

JOHN MACE: Los clientes pagan 
da ticket, 


ble por 


or otra parte, slo que quieres es un truco 
más directo, ve ala pantalla de finanzas 
preslonando la tecla F y luego preslona la 


teclas Intro + M para obtener 5,000 dólare 


Ten en cuenta que sólo podrás 


Por último s! quieres conseguir todos los 


escenarios y atracciones, así como una 
tidad infinita de dinero, dirígete al menú 
principal, teclea “RCT2" mientras mantien 


presionada la tecla Mayúsculas y luego pu 


Intro, SÍ o haces correctamente olrás unos 
aplausos. 


yt hay de nuevo amigos de OK PC? 
Estoy atascado en The Curse of Monkey 
Island; tengo a los tres piratas y el mapa, pe- 
ro cada vez que subo al barco el capitán me 
tira por la borda. ¿Qué puedo hacer para solu 
clonar mi problema? Ojalá fuera este juego 
Soldier of Fortune y ya se iba a enterar ese 
capitán de quién soy yo. Ab, ya de paso quisle 
ra saber dónde conseguir Información del jue 
go Praetorians. Muchas gracias y continuad: 
así 
Adriano Villegas 
Torrevieja (Alicante) 
Gracias amigo; 
no sólo seguir así, sino un poa. 
mes, Para alcan 
sublr a la barca de re 
visitarla pollería. Aproves 


Tendrá 9 de la 
harán saltar por la borda una 

plancha con e p se 

nuevo al barco. Ahora no tendrán manera de 
mado bastant 

a ver sl te dicen al e a 


Joso de ok Pc Gamer: Soy un 


¡nuevo lector de vuestra revista, y: 


hace poco tiempo que tengo ordenador, y he 
de deciros que me encanta cómo está organ 
zada. Encuentro que habéis hecho muy bien 
separando los Juegos de consola y los de PC, 
porque así cada una de las dos revistas 
centra exclusivamente en un tipo de j 


os. 
También os escribo para ver si me podéis de- 
cir los trucos del Need for Speed III. Por últ 


mo, también me gustaría saber cuándo saldrá 

a la venta Commandos II. Seguid así y gra 
Alex Teixido 

Velilla de Linca (Huesca) 


a los trucos de Speed NI, 

mp enla de Empire 
+ con el Mercedes CLK GTR 

alicars — Tienes todos los coches, incluld 


ola amigos de OK PC Gamer: Me llamo 
Rubén Candás y os escribo por tres mo- 
tivos. El primero es felictaros porque vuestra 
revista es la mejor. En segundo lugar, para. 
pediros ayuda sobre el Broken Sword II: es 
toy atascado casi al principio en los muelles 
de Marsella; no sé cómo saltar la valla sin 
que el perro ladre y alerte a su dueño, por fa 
vor ayudadme. En último lugar, me gustaría 
contactar con chicos y chicas que les gusten 
las aventuras gráficas y Juegos de estrategia 
prometo contestar a todas las cartas. 
Concretamente en el número 40 de vuestra 
revista escribió una lectora porque estaba 
atascada en el mismo Juego que yo sólo que 
casi al final; era de Zaragoza y me gustaria 
que me escribiera. Los Interesados pueden 
escribir a esta dirección: Rubén Candas, 
Avda. del Tarangu n* 7, 3A — Colloto (Oviedo) 
Rubén Candás 


nes y localiza en el agua un 
on el que podrás recoger 
el guarda al mar. 


y la trampilla en el puesto de 
a y lueg de y sube los 

escalones. Como el guarda estará cocinando 
estufa, usa la botella sobre la chimenta 

para e 90 ábrela, quitándole la 


¡rar la salida de lo 


y sube por la 


pila para meterte dentro del cubiculo del 
Pp portante es que te leves las galletas 


camilla para abrirla y 


perro caerá al agua con gran estruendo, Tra: 
bi los escalones, podrás trepar sin 
problemas por la verja de alambre. 


ueridos amigos de OK PC Gamer: Soy 
'un lector de vuestra revista desde hace 

dos años y me gustaría felictaros porque es 

la que más me gusta. 

Estoy confuso con respecto a una serie de 

Juegos y me gustaría que me ayudarals: 

Me gustaría saber si los juegos "Resident Evil 


3: Nemesis" y "Resident Evil: Code Veronica" 
van a aparecer en versión PC y, si es así, 
cuándo lo harán, 
Me gustaría comprarme una PlayStation, 
pero no sé qué ocurrirá cuando salga la 
PlayStation 2, ¿qué me recomendais? 
Por último, de los siguientes Juegos, ¿cuál me 
recomendais? Los juegos son (...). Tengo 
dudas porque a todos les habéls puesto una 
puntuación alta 
Espero que no estéis muy ocupados y podías 
contestarme, Muchas gracias 
Miguel Ángel 
Madrid 
Vayamos por partes, que luego nos perdemos 
En cuanto a los “Residentes”, es muy probable 
que acaben apareciendo en versión PC al Igual 
quelo han hecho las otras dos entregas de la 
serle (de hecho, la compañía Capcom está a 
punto de presentar en formato PC su exitoso 
Dino Crisis), pero de momento no se sabe nada 
ad y, por supuesto, no hay fechas, 
En cualquier caso no te plerdas nuestras 
das porque ahí es donde 
mejor te puedes informar. 
Con respecto a la consola PlayStation, es 
'n tema más que trillado. Sin extendemos. 
demasiado volveremos a recordar que cuando 
la PlayStation 2 todavía seguirán 
apareciendo durante algunos años Juegos para 
P 
menor intención de abandonar así por las 
buenas un mercado de nada menos que 70 
millones de clientes potenciales. En cuanto a 
nuestra recomendación, bueno, tendrás que 
valorar cuánto dinero quieres gastarte y 
Además las prestaciones que te ofrece una 
consola y otra, pero te podemos asegurar que: 


yStation. Los fabricantes no tienen la 


singuna de las dos será una mala compra 
Además, en el mercado de segunda mano, 
podrás encontrar PSX a precios francamente 
ridiculos. 

En cuanto a los juegos que nos mencionas 
(nos mandas una buena lista), sl llevan todos. 
una buena puntuación es precisamente porque 
son todos buenas juegos, Además son de 
éneros bastante diferentes, por lo que no 
deberías tener demasiados problemas para 
ir entre ellos el que más te apetece jugar, 


Y con esto hemos agotado el espacio de 
mes. Esperamos haberos sido de ayuda y 
seguir siéndolo el próximo mes si decidi 


enviarnos vuestras consultas. 


ÍN3s críbete, Le 


SideWinder Standard 


+ Ideal para simuladores de vuelo 
+ Compatible con MS-DOS, Windows 3.1 
Windous 95 y Windows 98 


BENEFICIOS DE LA SUSCRIPCIÓN 

- Recepción de valioso obsequio 
sin coste adicional. 

- Entrega a domicilio, sin coste 

adicional alguno. 
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TRUCOLANDIA 


Aquí estamos otro mes más para traeros los trucos más apetecibles para los juegos más 
actuales. Si no podéis pasar esa dichosa pantalla, tranquilos, aplicad la ley del mínimo 
esfuerzo e introducid los códigos que os vamos a revelar 


El primero de este mes va de espadas. Si todavía 1 onus SUWE ZERO 
le estás dando vueltas a la última "frivolité” de Nada como unos cuantos robots gigante 
John Romero, no te preocupes más. Desenfunda 
tu acero y prepárate a arrasar con estas 
pequeñas ayudas que te proporcionamos. 

Para poder activar estos trucos tienes que abrir 
la consola ejecutando el juego añadiendo a la 
línea de comandos "+set console 1”. Puedes 
crear un archivo «bat, o bien utilizar la o 
Ejecutar del menú Inicio, Luego, con la consola 


mas de bronca para poner una cludí 
patas arriba en menos de lo que canta us 

gallo. SI todavía quieres crear más destri 
a los mandos de tu robot utiliza estos peque 
Con el juego en marcha pulsa la tecla T para 
activar el “chat” e introduce a continua 

uno de los siguientes códigos: 


activada, introduce los sigulentes códigos para /goodies Obtienes armas mejoradas 
obtener los correspondientes efectos: Avia Ganar la misión actual 
cheats 1 Activa los trucos folg ass ir del juego 
god Modo Dios / invulnerabilidad Aeezie Los enemigos te Ignorarán 
noclip Permite el movimiento a través de 

los muros UNMETAL 


notarget Los enemigos no te Y, por último, ahí va otro puñado de tru 

massacre Mata a todos los monstruos para que no te compliques la vida, que con 

health Aumenta tu salud calores del verano no es recomendable. 

weapon_give_ Te da armas Mientras juegas pulsa la tecla F8 y teclea los 
siguientes códigos para activar los trucos 

MDI correspondier 

Si el MDK original fue revolucionari MADMECHASTREISAND Toda la munición 

época, su continuación lleva el mismo MADCOSMODNA Toda la vida 

Disfruta de este gran juego, pero s algún MADDUCTTAPE Todos los escudi 

problema no dudes en recurrir a estos trucos, MADRUBYSLIPPERS Modo Vuelo 

que nosotros prometemos no decirselo a nadie MADBANANAPEEL Desactivar modi 

Con el juego en marcha presiona la te Vuelo 

Juego Introduce uno de los siguien MADBUCKETOWEASELS Modo Turbo 

para activar el truco correspondiente MADGETOUTANDWALK — Desactivar Mod 

MDKGOBSETDAMAGEFILTER(MDKGETPLA Turbo 
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ALU) Y PREFIERES... 
LEER LOS CLASICOS 
O JUGAR CON ELLOS? 


+ Por primera vez podrás intervenir en una de las más grandes aventuras de la historia. 
+ Deberás encontrar a Ulises y vivir los grandes momentos de la Odisea. 


+ Lucharás contra monstruos, descenderás al infierno y serás víctima de crueles 
manipulaciones divinas. 


+ Aventura gráfica en tercera persona con personajes 3D en tiempo real. 


¡DATE PRISA, ULISES NO ES ETERNO! 


z 


Disponible el 28 de Julio 147 
Iimatología variable, Force Feedback, 


Realismo sin precedentes, 1 
ro-de las Carreras de Formula 1.há llegado” 


tara Prix 3 ha ganado la carrera ... ha colocado un-listón para 


.- y ¿la Formula 1 que durará muchos años*PC Zone 
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